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Bestellinformationen

Best.-Nr. Bezeichnung
681000 Major 4a Achtung: Netzteil nicht im Lieferumfang des
Major 4a mit Option FMS Majors 4a/5a

Major 4a mit Option BOS

714000 Major 5a
Major 5a mit Option FMS
Major 5a mit Option BOS

900012 Steckernetzteil 230/12 Volt fir Major 4a und Major 5a geeignet
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Allgemeine Eigenschaften

Der Major 4a/5a ist die Weiterentwicklung des bekannten Major 4/5. Das Display ist ein alphanume-
risches LC-Display mit Hintergrundbeleuchtung. Ein Schwanenhalsmikrofon mit hohem Dynamik-
bereich ist sowohl im Major 5a als auch im Major 4a serienmassig. Durch die Klartext Menustruktur
wurden die Programmiermdglichkeiten wesentlich erweitert und stark vereinfacht. Alle Tasten sind
frei programmierbar. Damit kdnnen jeder Taste zwei verschiedene Funktionen zugeordnet werden.

Ein Funkgerat kann direkt (Vieldraht) oder tiber Zwei- oder Vierdrahtleitung angeschlossen werden.
Alle gangigen Tonfolgen kénnen sowohl gegeben als auch ausgewertet werden.

Durch ein optionales TIM (Telefon Interface Modul) kann eine Wahlverbindung ins Telefonnetz auf-
gebaut werden. Damit kdnnen zum einen Funkverbindungen ins Telefonnetz Gibergeleitet werden.
Zum zweiten kénnen abgesetzte Funkgerate lber eine normale analoge Telefonleitung bedient wer-
den. Fir den Zugriff auf das Funkgerat wird hierzu eine Wahlverbindung aufgebaut. Der Major 4a/5a
mit TIM kann mit einer Softwareoption gliefert werden, die es erlaubt mit Hilfe einer Wahlverbindung
eine Standleitung zu ersetzen.

Es sind zwei Buchsen flr ein Headset vorhanden, wobei eine fiir den Anschluss einer PTT-Ful3taste
verwendet werden kann. Die 7 Digital-Ein/Ausgange kénnen fir die Kanalschaltung oder andere
Funktionen verwendet werden. Zum Betrieb ist eine Spannung von 12 Volt notwendig.

Fir die Programmierung des Major 4a/5a kann die auf unserer Homepage www.funktronic.de
im Unterpunkt Service erhaltliche Programmiersoftware verwendet werden. Diese ermdéglicht die
Programmierung mit Hilfe einer selbsterklarenden Menlioberflache vom PC aus. Eine Beschreibung
der Kabelbelegung des bendtigten Kabels finden Sie im Abschnitt RS232 Anschlusskabel zum
Flashen/Drucken/Monitoren.

Der Major 4a/5a kann auch direkt Uber die Tastatur programmiert werden (siehe Abschnitt Program-
miermodus). An die serielle Schnittstelle kann im Betrieb ein Drucker oder Terminal zum Protokol-
lieren angeschlossen werden. Fir Drucker mit paralleler Schnittstelle ist optional ein Schnittstellen-
wandler verfligbar.
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Bedienelemente Major 4a

Schwanenhalsmikrofon

\

Status-LED’s

Handhorer
mit Sendetaste

Funktionstasten

Sondertasten

Zielruftaste Sendetaste

Ruftaste

Lautsprechertaste

Bedienelemente Major 5a

Schwanenhalsmikrofon\

Status-LED’s

Lautsprecher

LC-Display

Lautstarketaste

Lautsprechertaste  Zielruftaste

Ruf
uftaste Sendetaste
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Anzeigeelemente Major 4a / 5a

LC-Display

Samtliche alphanumerischen Anzeigen werden durch ein hinterleuchtetes LC-Display
dargestellt.

Status LEDs

Trageranzeige (Squeich) ¥
Die Trageranzeige W kann durch Sprache (2-Drahttechnik) oder durch den Squelch-Eingang

(durch das Funkgerat) gesteuert werden. Sie leuchtet immer dann auf, wenn der Funkkreis
belegt ist, d.h., wenn ein Tragersignal (Trager getastet) vorhanden ist.

Sendeanzeige (PTT) A

Die Sendeanzeige A leuchtet immer dann auf, wenn der Sender getastet wird. Der Sender
wird getastet durch Drucken der Sendetaste wahrend des Sprechverkehrs oder durch Senden

eines Rufs.

Lautsprecheranzeige/Anrufanzeige =g

Die Lautsprecheranzeige ™ leuchtet immer dann auf, wenn der Lautsprecher eingeschaltet
ist oder sie blinkt wenn ein Anruf erkannt wurde.

Tastenbelegung Major 4a / 5a im Funkbetrieb

Taste Major 4a Major 5a

0 bis 9 Rufeingabe Rufeiengabe

S1 bis S4 keine Funktion keine Funktion

* keine Funktion Eingabe von A

# kurz: Kennungsspeicher blattern kurz: Kennungsspeicher blattern
lang: Kennungsspeicher |dschen lang: Kennungsspeicher |6dschen

F4 Telefonmode ein / ausschalten nicht verfiigbar

PTT Sendetastung Sendetastung

Ruftaste Ruf senden Ruf senden

Zielruftaste

Zielruf 0-9 senden

Zielruf 0-9 senden

Lautsprechertaste kurz: Lautsprecher ein/aus Lautsprecher ein/aus
lang: Lautstarke einstellen
Lautstarketaste nicht verfiigbar Lautstarke einstellen

Ironic
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Allgemeine Bedienung

Sprechen zum Funkteilnehmer

Es gibt zwei verschiedene Arten mit dem Funkteilnehmer zu sprechen.

Durch driicken der roten Sendetaste 2], alternativ durch eine externe Sendeta}_ste (siehe An-
schlusse), wird der Sender eingeschaltet und die Sendeanzeige 4 leuchtet auf. Uber das Frei-
sprech-Schwanenhalsmikrofon kann jetzt mit dem Funkteilnehmer gesprochen werden.

Wird die Sendetaste losgelassen, so ist der Funkteilnehmer im Lautsprecher zu horen. Dabei
leuchtet die Lautsprecheranzeige g Bei Gesprachsende kann der Lautsprecher mit der Laut-
sprechertaste | =z | abgeschaltet werden.

Durch Abheben des Horers und Driicken der Sendetaste an der Innenseite des Hoérers. Die Sen-
deanzeige leuchtet auf und der Sender wird eingeschaltet. Gesprochen wird tGber das Mikrofon im
Handapparat und nach dem Loslassen der Sendetaste ist der Funkteilnehmer im Lautsprecher des
Handapparats zu héren. Nach Beendigung des Gesprachs wird der Horer einfach wieder aufge-
legt.

Ein- und Ausschalten des Lautsprechers

Der Lautsprecher wird nach Senden eines Rufes, nach Driicken der roten oder einer externen
Sendetaste oder nach Erkennung eines Anrufes automatisch eingeschaltet. Er kann aber jederzeit
auch manuell mit der Lautsprechertaste aktiviert werden.

Das Ausschalten geschieht entweder manuell (Lautsprechertaste) oder automatisch mit dem Ab-
lauf des Lautsprechertimers. Dieser Timer wird beim Einschalten des Lautsprechers gestartet und
bei Tragererkennung und Sendetastung nachgetriggert.

Der Timer kann bei Bedarf abgeschaltet werden. Dabei kann der Lautsprecher auch fiir offenen
Betrieb konfiguriert werden (siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 050).

Lautstarkeeinstellung

Zum Andern der Lautstérke wird beim Major 5a die Lautstarketaste = | gedriickt, beim

Major 4a wird die Lautsprechertaste lange gedrickt. Im Display wird nun ,Lautstarke: “ mit dem ak-
tuellen Wert angezeigt. Mit der Eingabe einer Ziffer von 0 bis 9 kann eine neue Lautstarke gewahlt
werden. Der eingestellte Wert wird dauerhaft gespeichert und bleibt auch nach dem Ausschalten
erhalten.

Zielruf

Im Major kénnen 10 Zielrufe hinterlegt werden. Diese werden durch Driicken der Zielruftaste _z_|
und nachfolgender Eingabe einer Ziffer von 0 bis 9 gesendet.

Die Zielrufe werden in den Registern 000 bis 009 programmiert (siehe Abschnitt Registerbelegung,
Register 000 bis 009).

Selektivruf / Gruppenruf

Im normalen Betriebszustand wird im Display des Majors die Meldung ,Rufeingabe: “ angezeigt. In
der Standardeinstellung folgt dann der zuletzt gesendete Ruf. Nach dem Einschalten ist die Stelle
der Rufanzeige natrlich leer.

Zum senden eines Rufs missen zunachst die freien Stellen der Tonfolge (siehe Abschnitt Register-
belegung, Register 010) eingegeben werden. Die an der Tastatur eingegebenen Téne werden im
Display rechtsblindig angezeigt. Das Absenden des Rufs erfolgt durch Driicken der Ruftaste ma-] .
Alternativ ist auch ein automatisches Senden des Rufs moglich, nach der Eingabe der letzten frei-
en Stelle (siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 082)

mda_5a (29.03.2013) 7
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Programmiermodus

Tastaturbelegung im Programmiermodus Major 4a

F1 Fg] F3 F4|
Die E]-Taste vermindert um 1 und die @-Taste S1 | [ 1 | ( 2 3 |
erhoht um 1.
Die Tasten S1 bis S4, die J-Taste und #)-Taste S2B 4 | 5 | 6 |
sind mit den Werten A bis F belegt. - - =
s3] 7 | 8 | 9 |
rS4 r r
o )0 #F|
|z | A E5E

Tastaturbelegung im Programmiermodus Major 5a

Durch langes Drlcken der Tasten 1 bis 6 wer- {TA 2B| [?C
den die zusatzlichen Werte A bis F erreicht.
‘4] (5] 6.
Die Ruftaste vermindert um 1 und die Sende-
taste erhoht um 1. ﬁ E g
+Jo][#

| & |z | A [

Unterschiede Major 4a zum Major 5a

Der Major 4a unterscheidet sich vom Major 5a durch nachfolgende Punkte:

1. unterschiedliche Tastaturen

2. Major 4a mit Handhorer, Major 5a ohne

3. geringfligige Software-Unterschiede, die sich aus Punkt 1 und 2 ergeben
4. Option Telefoninterface nur Major 4a (Standleitung auch Major 5a)

8 mda_5a (29.03.2012)
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Menustruktur im Programmiermodus

Durch gleichzeitiges Drucken der *)-Taste und der #)-Taste gelangen Sie in das Mend.

Fur die Bedienung des Major 4a und Major 5a ergeben sich durch die unterschiedlichen Tastatu-
ren verschiedene Tastenbetatigungen. Nachfolgend wird die Bedienung des Major 4a beschrieben.
Fur den Major 5a sind die entsprechenden Tasten laut Tabelle zu benutzen.

Funktion Major 4a Major 5a
nachstes Menu & =
MenUpunkt auswahlen = #
Verlassen ohne Anderung & =J
Speichern und Verlassen = #
Wert um 1 erhéhen = [~ ]
Wert um 1 vermindern & an

Der Einstieg in den Programmiermodus wird durch gleichzeiti-

Rufeingabe: ges Driicke der Tasten * und # erreicht. Das Blattern durch die
Menis geschieht beim Major 4a mit der Taste F3 beim major 5a
E] und E mit der * - Taste. Auswahl Menipunktes eines und Bestatigung

einer Eingabe erfolgt mit F4 bzw. mit #.

\ 4

EEPROM programmieren: F4 Softwarestand : F4| Pegeleinstellung 1 F4
- . . - F3 . -
nachstes Menu : F3 » nachstes Meni : F3 » ndachstes Menii e [F3

4 4 4

Register: Software: Major 4a Vv1.24 Poti-Nr. (1-6):
Datum : 23.09.04
o 1 = Eingangspegel
- geben Sie hierdas 4 3 Sekund ot Sollwert 300mV
Register e!n, welcﬁes Sie - Wir ekunden angezelg Anzeige im Display
programmieren mochten 2 = Ausgangspegel
. . nach Bedarf
- 222 programmlert die 3 = SH-Mikrofonpegel *
Werkseinstellungen 4 = HA-Mikrofonpegel *
5 = HS-Mikrofonpegel *
Register: 000 6 = DTMF-Ausgangspegel
Code 12345
- der Einstellbereich der
- liberschreiben Sie den Potis ist 0-255
Code mit dem - Eingabe direkt Gber Tastatur
gewlinschten Wert oder

= Wert erhdhen um 1
= Wert vermindern um 1

] = Menii verlassen ohne * 3| = Mendi verlassen

| Anderung SH = Schwanenhals ohne Anderung

4 = Wert speichern, Meni HA = Handapparat F = Wert speichern,
verlassen HS = Headset Menu verlassen

m4a_5a (29.03.2013) -9- m
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Menustruktur

Fortsetzung

Rufeingabe:

und@
\ 4

F3|w [F3| W F3|m

Pegeltone senden : F4 Kontrast einstellen : F4| —j Datum/Uhr einstellen: F4
nichstes Meni : F3 E» nachstes Meni : F3 LE]‘ nachstes Menu : F3
Frequenz aendern O..... C Displaykontrast: 90 15.10.04 22:47:01
Ende mit F3 Hz F1- F2+ F3Exit F4Ende
0 = 200 Hz ’
1 = 300 Hz ¥ = vermindert Kontrast um 1 E = eine Stelle nach links
g 288 :i 2] = erhoht Kontrast um 1 2] = eine Stelle nach rechts
4 800 Hz ] = Meni verlassen ohne )= I\(]enij verlassen ohne
5 1000 Hz Anderung | Anderung
6 1600 Hz ¥4 = Wert speichern, Menii #] = Wert speichern, Menti
7 2400 Hz verlassen verlassen
8 3400 Hz
9 4000 Hz Mit den Tasten 0 bis 9 kénnen
S1 2900 Hz die Werte direkt gedndert
S2 3000 Hz werden.
S3 3100 Hz
S4 = 3300 Hz
* = 1200 Hz
# = 1800 Hz
= Menu verlassen
m4a_5a (29.03.2012)
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Menustruktur

Fortsetzung

Rufeingabe:
und @

2l ol o)

[Fa)w [Fs| > [F3|m

Uhr abgleichen : F4 Seriennummer
nachstes Menl : F3 . nachstes Meni

: F4
: F3

2
\ g

- wird 3 Sekunden angezeigt

Digital (0-6) : 3 Seriennummer:
Analog (00-59): 29 Hauptplatine:

0123/06
0456/06

= eine Stelle nach links
= eine Stelle nach rechts

Die Uhr ist werkseitig
bereits kalibriert. Notieren
Sie die Werte fur Digital
und Analog. Grdlkere Wer-
te beschleunigen, kleinere
Werte verlangsamen die
Uhr. Digital sind nur grobe
Anderungen mdglich, die
Feinjustierung sollte durch
Andern des Analog-Wertes
erfolgen.

) = Meni verlassen ohne

Anderung
4 = Wert speichern, Men
verlassen
mda_5a (29.03.2013)
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Programmierbeispiel

Programmierung Zielruf

Im Folgenden wird die Vorgehensweise der Register-Programmierung des Majors an einem
einfachen Beispiel dargestellt. Der Vorgang ist immer der gleiche. Allerdings kann, je nach
Aufgabenstellung die Programmierung mehrerer Register notwendig sein, um zum Ziel zu
kommen.

Das Beispiel zeigt die Programmierung des Zielrufes 1 in Register 001 mit der Tonfolge 12345.
Betatigen Sie nachfolgende Tasten:

Rufeingabe:

#
In Programmiermodus wechseln und El

mit * und # ‘

EEPROM programmieren: F4
nachstes Meni : F3

F4
EEPROM programmieren

mit F4 bestatigen

Register:

Register 001 eingeben

und

@« ez

Tonfolge 12345 eingeben

Register: 001
Code 12345

In der Displayzeile ,Code* wird die aktuelle Programmierung angezeigt. Diese kann mit dem
gewunschten Wert Uiberschrieben werden.

Mit der Taste F3 kann das Menii jederzeit ohne Anderung verlassen werden.

Mit der Taste F4 wird der angezeigte Wert programmiert.

Da jede Taste des Major 4a/5a frei programmiert werden kann, missen auch die Register 174 und 175
flr die Z-Taste entsprechend programmiert werden. Im Auslieferungszustand ist dies standardmafig
schon vorgenommen, so dass dieser Schritt entfallen kann.

Im Normalfall wird Register 174 (Funktion Z-Taste kurz) mit 22F01 programmiert und Register 175

(Funktion Z-Taste lang) mit 00000. Die erste Null im Register 175 bewirkt, dass langes Driicken der
Z-Taste keine weitere Funktion auslost.

12 méda_5a (29.03.2012)
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Rufgeber

Senden von 5-Tonfolgen

Das Senden von 5-Tonfolgen kann flexibel konfiguriert werden, so dass nur bestimmte Toéne der
Tonfolge von Hand eingegeben werden missen und die weiteren Tone festgelegt sind (siehe Ab-
schnitt Registerbelegung, Register 010).

Beispiel: Fiinftonfolge
Eine 5-Tonfolge soll folgende Eigenschaften haben:
1. Stelle den Ton 9
2. Stelle den Ton 8
3. Stelle eine freie Eingabe ermdglichen
4. Stelle den Ton 7
5. Stelle eine freie Eingabe ermdglichen

Register 010 98F7F000 beinhaltet an den ersten 5 Stellen die Tonfolge.

F ermdglicht eine freie Eingabe an dieser Stelle.

Die Stellen sechs und sieben werden nicht benutzt, daher werden sie auf Null gesetzt.

Die Stelle acht gibt die Art der Tonfolge an, den ID-Code. Null steht hier flir eine 5-Tonfolge.

Werden alle Stellen mit FFFFFFFF codiert, so muss die komplette Tonfolge eingegeben werden.
Werden alle Stellen mit EEEEEEEE codiert, ist die Rufeingabe ausgeschaltet.

Register 082 07707000 ist die Standardprogrammierung des Registers.

Die Stellen eins und zwei legen den ersten Ton mit 70ms fest.

Die Stelle drei legt die tbrigen Téne mit 70ms fest.

Die Stellen vier und fiinf legt die Pausendauer mit 70 ms fest (hier ohne Bedeutung).
Die Stelle sechs schaltet das automatische Rufsenden aus.

3-7-Tonfolge senden

Grundsatzlich kann der Major Tonfolgen verschiedener Lange senden. Dazu gibt es verschiedene
Verfahren, die die Tonfolge bilden (siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 010).

3-7-Tonfolgen werden komplett im Register 010 definiert.

Dazu wird die 8. Stelle des Registers auf 9 gesetzt.

Freie Eingabestellen werden mit F codiert, unbenutzte Stellen werden auf 0 gesetzt.
Die Anzahl der Téne der Tonfolge wird im Register 081 an 6. Stelle festgelegt.

Beispiel: 7-Tonfolge 123xx89
7-Tonfolge mit zwei freien Eingabestellen an Stelle 4 und 5.

Register 010 123FF899 legt die Tonfolge fest.

Die Stellen 1-7 bilden die Tonfolge, wobei die mit FF gekennzeichneten Stellen vor dem Senden
des Rufs eingegeben werden.

Die Stelle 8 kennzeichnet die Art der Tonfolge (ID-Code), in diesem Fall eine 3-7-Tonfolge.

Register 081 01810700 mit der 6. Stelle auf 7 wird die Lange der Tonfolge programmiert.

Register 082 07707000 ist die Standardprogrammierung des Registers.

Die Stellen eins und zwei legen den ersten Ton mit 70ms fest.

Die Stelle drei legt die tbrigen Téne mit 70ms fest.

Die Stellen vier und flinf legt die Pausendauer mit 70 ms fest (hier ohne Bedeutung).
Die Stelle sechs schaltet das automatische Rufsenden aus.

mda_5a (29.03.2013) -13 -
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Senden von Doppelsequenzen

Doppelsequenzen kdnnen als 3-7-Ton-Doppelsequenzen gesandt werden (siehe 3-7-Tonfolge).
Die Anzahl der Téne wird im Register 081 an 6. Stelle festgelegt.

Die Rufpause oder ein alternativer Koppelton zwischen beiden Tonfolgen wird mit der Ruftaste
(Standard: Register 172) programmiert.

Der Ruf wird im Register 010 programmiert, die eigene Kennung im Register 015.

Die Reihenfolge Ruf-Kennung oder Kennung-Ruf (ID-Mode) wird im Register 010 an 8. Stelle ein-
gestellt. 1 steht fiir Ruf dann Kennung, 2 steht fir Kennung dann Ruf.

Beispiel: 5-Ton-Doppelsequenz mit Ruf und Kennung

Ein Ruf soll als 5-Ton-Doppelsequenz gesendet werden, bestehend aus Ruf und eigenener Ken-
nung. Die 5-Ton-Sequenz soll mit 123 beginnen, die beiden letzten Stellen kdnnen frei verwendet
werden. Die eigene Kennung ist 12311 (siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 015).

Register 010 123FF001 beinhaltet die Tonfolge auf den ersten finf Stellen.

F auf den Stellen 4 und 5 steht fiir eine freie Eingabestelle.

Die Stellen 6 und 7 werden nicht benutzt, daher werden sie auf null gesetzt.

Die Stelle 8 gibt die Art der Tonfolge an, den ID-Code. 1 steht hier fiir eine Doppelsequenz mit der
Abfolge erst Ruf dann Kennung. Die Anzahl der Téne jeder Sequenz wird im Register 081 an 6.
Stelle festgelegt. Die Rufpause zwischen beiden Tonfolgen wird mit der Ruftaste (siehe Abschnitt
Registerbelegung, Register 172) programmiert.

Register 015 12311000 hat Ublicherweise an den ersten drei Stellen die gleichen Téne wie
Register 010, wobei diese Stellen bei Bedarf beliebig codiert werden kénnen.
Die 1 an 4. und 5. Stelle entspricht der eigenen Kennung.

Register 081 xxxxx5xx spezifiziert eine 5-Tonfolge durch die 5 an 6. Stelle.

Register 082 07707000 legt die Dauer der Rufténe und der Pause fest.
Die Stellen eins und zwei legen den ersten Ton mit 70ms fest.

Die Stelle drei legt die tbrigen Téne mit 70ms fest.

Die Stellen vier und finf legt die Pausendauer mit 70 ms fest

Die Stelle sechs schaltet das automatische Rufsenden aus.

Register 172 2000F000 die Programmierung der Ruf-Taste (Register 172) entscheidet, ob
die beiden Sequenzen durch einen Koppelton oder Pause getrennt werden.
Register 172, 5. Stelle = F aktiviert die Pause.

14 méda_5a (29.03.2012)
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6-, 7-, 8-Tonfolge senden

Dies ist eine weitere Mdglichkeit, um Tonfolgen verschiedener Lange (siehe Abschnitt Registerbe-
legung, Register 010) zu senden.

Die 6-, 7-, 8-Tonfolgen (Register 010, 8.Stelle ist 3, 4 oder 5) werden durch eine 5-Tonfolge aus
Register 010 plus den weiteren notwendigen Stellen aus Register 015 gebildet.

Diese weiteren Stellen entsprechen der eigenen Kennung, so dass die Tonfolge aus dem Ruf plus
der eigenen Kennung aus Register 015 besteht.

Dies sind immer die Stellen 3, 4 und 5 des Registers 015.

Beim 6-Tonruf ist es die 5, Stelle.

Beim 7-Tonruf sind es die beiden Stellen 4 und 5.

Beim 8-Tonruf sind es die drei Stellen 3 bis 5.

Beispiel: 7-Tonfolge 123xx89
In dem Beispiel wird eine 5-Tonfolge mit zweistelliger Kennung (zwei freie Eingabestellen an 4.
und 5. Stelle) plus 2-stelliger eigener Kennung 89 gesendet.

Register 010 123FF004 enthalt die festen Stellen der Tonfolge an den Stellen 1 -3.
Die 4. und 5. Stelle erlauben eine freie Eingabe.

Die 6. und 7. Stelle werden nicht benutzt und sind daher jeweils 0.

Die 8. Stelle ist 4 und spezifiziert damit eine 7-Tonfolge.

Register 015 12389000 enthalt die eigene Kennung an den Stellen 4 und 5.
Die ersten drei Stellen werden (blicherweise wie die festen Stellen der Tonfolge programmiert,
haben aber hier keine Bedeutung.

Register 082 07707000 codiert die Tonlangen.

Die Stellen eins und zwei legen den ersten Ton mit 70ms fest.

Die Stelle drei legt die tbrigen Téne mit 70ms fest.

Die Stellen vier und fiinf legt die Pausendauer mit 70 ms fest (hier ohne Bedeutung).
Die Stelle sechs schaltet das automatische Rufsenden aus.
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Auswerter

Der Major 4a/5a verfligt Gber zehn frei konfigurierbare Auswerter / Decoder, deren Verhalten Gber
jeweils drei zusammengehdrige Register programmierbar ist (siehe Abschnitt Registerbelegung,
Register 020 - 049). Ein erkannter Ruf wird im Auslieferungszustand durch einen Weckton ge-
meldet, der Lautsprecher wird eingeschaltet, die Lautsprecheranzeige blinkt, der Alarmausgang
(Schaltausgang 7) wird geschaltet und die Standardquittung wird gesandt (nur Auswerter 0, alle
anderen sind inaktiv).

Die Bedeutung der Register:
Register 020 - 029: Tonfolgen und Aktivierung / Deaktivierung des jeweiligen Auswerters
Register 030 - 039: Verhalten bei Anruf, Weckton, Lautstarken

Register 040 - 049: ID-Mode (Art der Tonfolge, Ruf-Kennung, Kennung-Ruf, ...),
Schaltausgange, Lautsprecher, Anzeige, Notrufflag

Jeder einzelne Auswerter kann unabhangig konfiguriert werden. Die empfangene Tonfolge wird,
beginnend beim Auswerter 1 mit der gespeicherten Tonfolge verglichen. Wird die Tonfolge als rich-
tig erkannt, so erfolgt die programmierte Aktion und eine weitere Auswertung erfolgt nicht. Wird die
Tonfolge vom Auswerter 1 verworfen, so erfolgt der Vergleich mit dem Auswerter 2. Dieser Vorgang
wird mit allen Auswertern solange wiederholt, bis die Tonfolge als richtig ausgewertet wird oder
der letzte Auswerter durchlaufen ist.

Das Wecktonverhalten kann fiir jeden Auswerter separat programmiert werden (siehe Abschnitt
Registerbelegung, Register 030 - 039) . Der Weckton selbst ist eine Folge zweier, sich abwech-
selnder Téne unterschiedlicher Tonhdhe. Bei Anruf kann die Lautstarke des Wecktones fir eine
festgelegte Dauer auf einen eigenen Wert eingestellt werden. Dies kann ein bestimmter Wert
zwischen 0 und 9 sein, oder aber eine Anhebung der Lautstarke zwischen 0 (entpricht A) und 5
(entspricht F) Stufen.

Die Dauer dieser Anruflautstarke kann in 200ms-Schritten zwischen 0 und 3s eingestellt werden.

Register 030 - 039
1. Stelle Weckton

1 =600/675Hz 6 = 1100/1375Hz
2 =800/900Hz 7 =500/750Hz

3 =1000/1125Hz 8 = 1000/1500Hz
4 =700/875Hz 8 = 700/1283Hz
5 =900/1125Hz 0=aus

B = 600/675Hz, mit 10-maliger Wiederholung
C = 800/900Hz, mit 10-maliger Wiederholung
D = 1000/1125Hz, mit 10-maliger Wiederholung
E = 700/875Hz, mit 10-maliger Wiederholung
F =900/1125Hz, mit 10-maliger Wiederholung

2. Stelle Dauer 0 bis F, n* 200ms entspricht 0 bis 3s

3. Stelle Anruflautstarke 0 bis 9 feste Lautstarke, A bis F um 0 bis 5 Stufen lauter als aktuell
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Beispiel 1:  5-Tonfolge 9867x auswerten
Der erste Auswerter soll die Tonfolge 9867x auswerten. D.h., an flnfter Stelle sollen beliebige
Tone akzeptiert werden. Der erste Auswerter wird ber die Register 20, 30 und 40 programmiert.

Register 020 9867FFF1

1. - 4. Stelle sind die festen Stellen der Tonfolge 9867

5. Stelle ist beliebig und wird daher mit F kodiert.

6. und 7.Stelle sind unbenutzt, also jeweils F.

8. Stelle wird auf 1 gesetzt und schaltet den Decoder ein.

Register 030

1. Stelle, Art des Wecktones, z.B. 1

2. Stelle, Dauer des Wecktones in n * 200ms - Schritten zwischen 0 und 3s, z.B. A=10 => 2s
3. Stelle, Wecktonlautstarke 0 - 9 fest, A - F um 0 bis 5 Stufen lauter, z.B. C => 2 Stufen lauter
4. Stelle, Dauer der Anruflautstarke

5. Stelle, Anruflautstarke

Register 040

1. Stelle ist 0 (ID-Mode) fiir 5-Tonfolge mit Kennungsauswertung, sonst 7

2. Stelle legt einen zugehdrigen Schaltausgang fest, z.B. 7 => Ausgang 7 (O fiir kein Ausgang)
3. Stelle Schaltzeitn * 1s

4. Stelle Quittung, z.B. 4 fir empfangene Kennung als Quittung senden

5. Stelle Lautsprecher/LED schalten, z.B. 1 fir Lautsprecher an, LED blinkt nicht

6. Stelle bei 5-Tonfolgen bedeutungslos

Register 016 9867FFFF

1.-4. Stelle feste Stellen der Tonfolge

5. Stelle ist mit F als beliebig konfiguriert und erzeugt damit eine einstellige Kennungsanzeige
6.-8. Stelle durch F als unbenutzt gekennzeichnet

Beispiel 2: 3-7-Tonfolge auswerten mit Kennung
Auswerter 2 (Register 21, 31, 41) soll die 7-Tonfolge (ID-Mode 9) 1234589 erkennen. Die Tonfolge
wird komplett im Register 021 spezifiziert.

Register 081 enthalt an 6. Stelle den Wert 7 fiir 7-Tonfolge.

Register 021 z.B. 12345891, siebenstellige Tonfolge, an 8. Stelle eine 1 fir die Aktivierung des
Auswerters

Register 031 konfiguriert das Verhalten bei ankommendem Ruf, siehe oben.

Register 041 enthalt an erster Stelle den ID-Mode, in diesem Fall 9, weitere Stellen siehe oben.
Register 016 z.B. 123458FF

1.-6. Stelle feste Stellen der Tonfolge

7. Stelle beliebig (F), somit einstellige Kennungsanzeige
8. Stelle unbenutzt (F)
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Beispiel 3: Doppelsequenz auswerten
In dem Beispiel soll eine 5-Ton-Doppelsequenz ausgewertet werden, die aus Ruf und folgender
Kennung besteht. Die Auswertung erfolgt im 3. Auswerter (Register 22, 32, 42).

Die festen Stellen der 5-Tonfolge flir Kennung ist hierbei gewdhnlich identisch mit der eigenen
Kennung (wie im Register 015). Die Lange der Tonfolge steht in Register 081 an 6 Stelle.

Register 082 xxxxx5xx

Register 022 enthalt den auszuwertenden (eigenen) Ruf, z.B. 12311FF1

Register 032 konfiguriert das Verhalten bei ankommendem Ruf, siehe oben

Register 042 enthalt an erster Stelle den ID-Mode, in diesem Fall 1, weitere Stellen siehe oben
Register 016 z,B. 123FFFFF feste Stellen 123, dann zweistellige Kennungsanzeige FF, letzte drei

Stellen unbenutzt FFF

Beispiel 4: 6-, 7-, 8-Tonfolge auswerten

Das Beispiel zeigt eine 7-Tonfolge, die der Auswerter 4 (Register 23, 33, 43) erkennen soll.

Die ersten 5 Tone der auszuwertenden Tonfolge werden im Register 023 festgelegt. Je nachdem,
ob eine 6-, 7- oder 8-Tonfolge ausgewahlt wurde, werden die restlichen Téne als Kennung des
Anrufers ausgewertet. Die Lange der Tonfolge wird im Register 043 festgelegt (ID-Mode ).

Register 023, z.B. 12311FF1 flnfstellige Tonfolge, an 8. Stelle die Aktivierung des Auswerters
Register 033 konfiguriert das Verhalten bei ankommendem Ruf, siehe oben

Register 043 enthalt an erster Stelle den ID-Mode, in diesem Fall 4 (7-Tonfolge).
Alle weitere Stellen siehe oben.

18 méda_5a (29.03.2012)

Ironic

Kompetent fiir Elektroniksysteme



Kennungsspeicher

Far alle Auswerter gemeinsam werden die Schlusseltone fur die Kennungsauswertung und den
Kennungsspeicher programmiert.

Das Register 016 enthalt auf den ersten 7 Stellen die fur den Kennungsspeicher auszuwertende
Tonfolge. Beliebige Stellen werden mit F codiert, genauso die nicht benutzten Stellen.

Im Register 086 wird das Verhalten des Kennungsspeichers programmiert.

Die erste Stelle schaltet die Aktualisierung ein bzw. aus. Wird bei eingeschalteter Aktualisierung
eine bereits im Speicher vorhandene Kennung ausgewertet, so wird die alte Kennung geldscht und
die neu eingetroffene an der aktuellen Position gespeichert.

An der zweiten Stelle wird der FIFO- (First In First Out) Modus geschaltet. Im FIFO-Modus wird
immer die zuerst eingetroffene Kennung (also die alteste) im Display angezeigt.

Mit der dritten Stelle wahlt man aus, ob eine neu eingetroffene Kennung sofort im Display
angezeigt wird, oder ob sie erst beim Blattern erscheint.

Das Speichern von Kennungen aus Doppelseqgenzen erfolgt gemal der Programmierung der Aus-
werter. Der ID-Mode gibt an, in welcher der beiden Tonfolgen die Kennung Ubertragen wird. Diese
wird dann an den Kennungsspeicher weitergegeben.

Beispiel: 6-Tonfolge 123x5x mit 2-stelliger Kennung an den Stellen 4 und 6:
Register 016 123F5FFF

1.-3. und 5. Stelle sind die festen Stellen der Tonfolge

4. und 6. Stelle kdnnen beliebige Werte annehmen und werden mit F codiert

7. und 8. Stelle sind unbenutzt und weden daher auch mit F codiert

Register 086 10100000

1. Stelle schaltet die Aktualisierung ein

2. Stelle schaltet die FIFO-Funktion aus

3. Stelle Ubernimmt jede neue Kennung sofort ins Display

Muting 5-Tonfolge

Das Muting (Register 018) erfolgt nach Erkennen der ersten beiden Téne bis zum Ende der
Tonfolge. Der erste Ton muf® mit seiner Dauer einem guiltigen ersten Ton entsprechen.
Sobald der 2. Ton erkannt wird, werden Hoérer und Lautsprecher stummgeschaltet.

An Stellen die mit ,F* programmiert werden, sind alle Tone zugelassen.

Zum Ausschalten der Funktion, wird ,EE* programmiert.
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FFSK-Mode

Der Major 4a kann in gemischten Netzen eingesetzt werden, wenn FFSK und gleichzeitig
gewodhnliche Tonfolge-Signalisierung (siehe oben, Senden von 5-Tonfolgen) genutzt werden soll.
Dabei arbeitet parallel zum Ton-Geber/Auswerter ein FFSK- Geber/Auswerter. Grundlage ist die
ZVEI-Empfehlung:

“Digitales Ubertragungsverfahren fiir Kennungs-, Selektivruf- und Datenibertragung im Bereich
des nichtoffentlichen mobilen Landfunks vom 21.12.87.”

Telegrammaufbau

Das Ruftelegramm beginnt mit einem unmodulierten Trager, der auf der Empfangerseite
mindestens 25 ms vorhanden sein muf3. Darauf folgt der Telegrammvorlauf mit einer 16 Bit langen
1-0-Folge und danach die Blocksynchronisation. Zur Blocksynchronisation dient ein 15 Bit langes
Barker-Wort mit einer vorangestellten 1. Die nun folgende Selektivrufnummer ist dekadisch
aufgebaut und stets achtstellig. Das Telegramm wird mit einer Redundanz von 8 Bit gesichert. Die
achtstellige Selektivrufnummer gliedert sich wie folgt:

1. Stelle fest Betriebsartenkennzeichen (BAK)
2. Stelle fest Status

3. Stelle fest Rautenkennzeichen

4...5. Stelle variabel Herstellerkennzeichen
6...8. Stelle variabel Rufnummer

Betriebsartenkennzeichen (BAK)
Das Betriebsartenkennzeichen (BAK) ist das Unterscheidungsmerkmal fir
verschiedene Telegrammtypen. Folgende werden vom Major unterstitzt:

Bedeutung Major
Frei verfugbar (x)
Ruf zum Fahrzeug X
Ruf zur Leitstelle X
Kennung X
Quittung X
Folgetelegramm

Trennruf

Reserve

Vorrangruf

Statusabfrage

Reserve

Reserve

Reserve

Frei verfugbar

Frei verfugbar

Notruf X

-

(9N

O

TMUOWP>POONOARNWN-2O|Z
[DN'D)

Mit Q gekennzeichnete BAK erfordern eine Quittung. Das BAK fir Rufaussendung
wird mit der Sendetaste an 5. Stelle programmiert (normalerweise mit ‘1’ —> Ruf zum Fahrzeug,
Standard Ruf-Taste kurz, siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 172).

Das BAK fiur Rufauswertung wird im Register 091 an 2. Stelle
programmiert (normalerweise mit ‘2’ —> Ruf zur Leitstelle).
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Status
Der Status fir die Rufaussendung wird im Register 054 an 3. Stelle fest codiert. Bei der
Auswertung spielt der Status keine Rolle, es werden alle Werte akzeptiert.

Herstellerkennzeichen und Rufnummer

Die Stellen 4 und 5 (Herstellerkennzeichen) und 6 bis 8 (Rufnummer) werden im Major
zusammengefasst und sowohl beim Senden, als auch beim Auswerten wie eine 5-Tonfolge
behandelt. Demzufolge werden Rufgeber und Auswerter genau wie bei der 5-Tonfolge
programmiert.

Rautenkennzeichen fiir die Rufaussendung
Das Rautenkennzeichen wird im Register 090 an 5.Stelle programmiert.
Bei der Auswertung sind alle Werte erlaubt.

Grenznummer

Wahrend der 5-Ton-Auswerter und der FFSK-Auswerter gleichzeitig auswertebereit sind, muf
bei der Rufaussendung entschieden werden, ob ein 5-Ton- oder ein FFSK-Telegramm gesendet
werden soll. Diese Auswahl leitet der Major 4a aus der GrofRe der Rufnummer (die letzten drei
Stellen des FFSK-Telegramms) ab. Unterhalb der Grenznummer wird dann der eine Telegrammtyp
gesendet, von der Grenznummer an aufwarts der jeweils andere.

Die Grenznummer wird im Register 090 an 1. bis 3. Stelle programmiert. An 4. Stelle wird
festgelegt, ob unterhalb der Grenznummer FFSK oder eine Tonfolge gesendet wird.

Ist diese Stelle 0 so wird unterhalb der Grenznummer FFSK und ab der Grenznummer eine
Tonfolge gesendet. Wird das umgekehrte Verhalten gewlinscht, muss diese Stelle mit 1 codiert
werden. Standard ist

Register 090 00000000 000 und 0, also sind alle Telegramme sind Tonfolgen ( Beispiel 3)

Beispiel 1:
Unterhalb der Grenznummer sollen Tonfolgen, ab der Grenznumme FFSK-Signale tbertragen
werden. Die Grenznummer soll 51 sein.

Register 090 0511xxxx enthalt Grenznummer 051 und an 4. Stelle 1 fir FFSK ab
Grenznummer aufwarts.

Beispiel 2:
Sollen nur FFSK-Signale Gbertragen werden, muss die Grenznummer auf 000 gesetzt werden.
Alle Rufe ab der Grenznummer werden als FFSK Ubertrgen, daher wird die 4. Stelle auf 1 gesetzt.

Register 090 0001xxxx
Beispiel 3:
Es werden nur Tonfolgen ubertragen. Die Grenznummer muss auf 000 gesetzt werden. In diesem

Fall wird die 4. Stelle auf 0 gesetzt.

Register 090 0000xxxx
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FFSK-Geber

Die 5 Stellen von Herstellerkennzeichen und Rufnummer (4. bis 8. Stelle im 8-stelligen FFSK-
Telegramm) werden genauso behandelt wie die 5 Stellen eines 5-Tontelegramms. Sinnvollerweise
werden die Stellen fest codiert, die nicht Uber die Tastatur eingegeben werden sollen. Die
festcodierten Stellen kdnnen an jeder beliebigen Stelle von Herstellerkennzeichen und Rufnummer
stehen. Es ist also auch mdglich die 4., 6. und 8. Stelle des FFSK Telegramms fest zu codieren,

in diesem Fall werden die 5. und die 7. Stelle frei (iber die Tastatur eingegeben. Ublicherweise
werden die ersten beiden Stellen (Herstellerkennzeichen) oder die ersten drei Stellen
(Herstellerkennzeichen und erste Stelle der Rufnummer) fest codiert. Die frei einzugebenden
Stellen werden im Display immer rechtsblindig angezeigt. Der Rufgeber wird im Register 010
codiert (siehe Abschnitt Senden von 5-Tonfolgen).

FFSK-Auswerter

Bei allen Telegrammen wird zunachst das BAK geprift. Wenn das BAK mit dem in 091 an 2. Stelle
Ubereinstimmt, wird der Auswerter freigegeben. Die Auswerter werden in den Registern 020-029,
030-039 und 040-049 codiert (sie Abschnitt Registerbelegung). Das erkannte Telegramm wird mit
der Auswertercodierung verglichen, wobei an den mit ‘F’ codierten Stellen jede Ziffer akzeptiert
wird. Nach richtig erkanntem Telegramm wird der Lautsprecher und der Horer eingeschaltet, die
Lautsprecheranzeige blinkt, je nach Programmierung wird die FFSK-Quittung wird gesendet und
der Weckton ertont. Eine weitere Uberpriifung des Telegrammes erfolgt nicht.
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Funktionsbelegung der Tasten

Alle Tasten des Major 4a / 5a sind frei programmierbar. Werksseitig sind die Zifferntasten,

die * und # Tasten, sowie die Funktionstasten flr Lautstarke (nur Major 5a), Lautsprecher, Zielruf,
Ruf und Senden vorbelegt.

Jede der Tasten kann mit zwei unterschiedlichen Funktionen belegt werden. Unterschieden werden
beide Funktionen durch kurzen oder langen Tastendruck.

Wird die Taste kurzer als eine Sekunde betatigt, wird die Funktion, die unter ,Taste kurz*
programmiert ist, ausgeldst. Bei langerer Betatigung wird die Funktion fiir , Taste lang“ ausgeldst.
Wenn keine Funktion fur ,lange Betatigung“ programmiert ist, wird immer sofort die Funktion fir
.kurze Betatigung® ausgelost.

Die Programmierung der Tastenfunktionen erfolgt in den Registern 130 bis 179. Jeder Taste sind
hierbei 2 Register zugeordnet, das erste fiir kurzen Tastendruck, das zweite flir langen Tastendruck
(siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 130 - 179).

Die Bedeutung der LEDs in den Tasten F1 bis F4 wird in den Registern 180 bis 183 festgelegt.

Jedes Funktionsregister enthalt 8 Stellen. Die erste Stelle wahlt die gewlinschte Funktion,
die zweite Stelle wahlt eine Unterfunktion, wenn vorhanden. Die folgenden Stellen geben die
notwendigen Einstellungen fir die jeweilige Funktion vor.

Folgende Funktionen sind verfiigbar:
0: keine Funktion
1: Einton senden

2: Ruf senden

: eingegebenen Ruf senden
: Ruckruf senden

: Zielruf senden

. Intercom senden

: externen Zielruf senden

: Kanalfernschaltruf senden

A WN-=20

3:PTT

4: Lautstarke
0: Lautsprecher an/aus
1: Lautstarke
2: Lautsprecher an/aus im Telefonmode

5: Kanalwahl / Schaltausgéange
2/3: Kanal 00 -99
2: E Schaltausgange setzen

6: Kennungsspeicher/Kurzwahlspeicher
im Normalmode Kennungsspeicher / Decoder bearbeiten
im Telefonmode Kurzwahlspeicher bearbeiten

7: Ruftoneingabe
im Normalmode Ruftoneingabe
im Telefonmode Rufnummerneingabe
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8: Statuseingabe

im Normalmode Statuseingabe

im Telefonmode Telefonstatuseingabe
9: ext. Eingange

0: Squelcheingang

1: externes Muting

B: Modefunktionen
0: Normalmode aktivieren
1: Telefonmode
F: Standby

Beispiel 1: Programmierung ,,kurze Tastenbetitigung“ der Tasten H [

Als einfaches Beispiel soll hier die Programmierung der Taste E], 2l und ® fur ~kurze Betatigung"“
durchgefiihrt werden. Die Tasten sollen hierbei Kanalwahl durchfiihren.

1 wahlt Kanal 01
2| wahlt Kanal 02
] erwartet Eingabe von Tastatur

Programmierung Taste F kurz Register 162
Funktion Kanalwahl: 1. Stelle: 5
1. Kanalziffer: 2. Stelle: 0
2. Kanalziffer: 3. Stelle: 1

Die weiteren Stellen sind ohne Bedeutung.

Die Schritte flr die Programmierung am Beispiel von 1 im Einzelnen:

Beginn der Registerprogrammierung Abschluss der Programmierung/Speichern

Rufeingabe:

Bund

@[z

Register: 162
‘ EEPROM wird programmiert
EEPROM programmieren: F4 '
nachstes Meni : F3 Register:
4]

F3

¥

 NE

Register:

el
‘ Rufeingabe:

Register: 162
Code 50100000

Funk Tronic Major 4a
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Analog wird bei der Programmierung der Tasten 2 und [Fl vorgegangen. Die Registerinhalte sind

Programmierung Taste 2l kurz Register 164

Funktion Kanalwahl: 1. Stelle: 5
1. Kanalziffer: 2. Stelle: 0
2. Kanalziffer: 3. Stelle: 2

Die weiteren Stellen sind ohne Bedeutung.

Programmierung Taste ] kurz
Funktion Kanalwahl:

1. Kanalziffer:

2. Kanalziffer:

Die weiteren Stellen sind ohne Bedeutung.

Register 166
1. Stelle: 5

2. Stelle: F fur freie Eingabe
3. Stelle: F fir freie Eingabe

Beispiel 2: Programmierung der LEDs der Tasten # und ®J

Wird Uber die jeweiligen Tasten der zugehorige Kanal eingeschaltet, soll die LED der Taste auf-

leuchten.

-

Programmierung LED in Taste &) Register 180

Kanalanzeige: 1. Stelle: 2
1. Kanalziffer: 2. Stelle: 0
2. Kanalziffer: 3. Stelle: 1

Programmierung LED in Taste F Register 181

Kanalanzeige: 1. Stelle: 2
1. Kanalziffer: 2. Stelle: 0
2. Kanalziffer: 3. Stelle: 2

Die Schritte im Einzelnen am Beispiel von LED der Taste F:

Beginn der Registerprogrammierung

Rufeingabe:

@und@
\ 4

EEPROM programmieren: F4
nachstes Meni : F3

2
¥

Register:

Ale]2]
\ 4

Register: 180
Code 20100000

Abschluss der Programmierung/Speichern

@

Register: 180
EEPROM wird programmiert

Register:

az e

Funk Tronic Major 4a

Rufeingabe:
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Ein- und Ausgange

Das Verhalten der Ein- / Ausgange wird in Register 096 und 097 programmiert.
In der Werkseinstellung haben die Register folgende Voreinstellung:

Register 096 11111000 programmiert die I/Os 1-5 als Ausgang, nicht invertiert
Register 097 11100000 programmiert die I/Os 6-8 als Ausgang, nicht invertiert

Die Ausgange sind als Open-Collector Schaltung ausgefiihrt. Sie kdnnen folgendermalien konfigu-
riert werden:
- 1 nicht invertiert, Ruhezustand: Schalter ist offfen, Aktiv: Schalter schaltet gegen Masse
- 8 Fremdtastung, ist gleichzeitig Eingang und nicht invertierender Ausgang,
der Zustand des Eingangs kann zurlickgelesen werden, so dass ein von
aussen aufgezwungener Einschaltzustand ausgewertet werden kann
- Qinvertiert, Ruhezustand: Schalter schaltet gegen Masse, Aktiv: Schalter gedffnet

Soll ein Anschluss als Eingang kongfiguriert werden, so muss die entsprechende Stelle auf
- 2 konfiguriert werden, wenn der Eingang low-aktiv ist, gegen Masse geschaltet wird
- 3 konfiguriert werden, wenn der Eingang high-aktiv ist, gegen +Ub geschaltet wird

Eingange kénnen mit verschiedenen Funktionen belegt werden. Hierbei wird unterschieden, ob der
Eingang eingeschaltet oder ausgeschaltet wird.

Beispiel: Gegenseitiges Lautsprecherstummschalten

Bei zwei, nebeneinder betriebenen Major 4a/5a Bedienstellen kann es erwtlinscht sein, den Laut-
sprecher des jeweils inaktiven Majors stummzuschalten . D.h., wird iber ein Gerat gesprochen, ist
das jeweils andere gemutet.

Dazu soll bei beiden Geraten der I/O-Pin 2 benutzt werden. Da die Eingange sowohl gesetzt als
auch gelesen werden miussen, ist es notwendig den I/O flir Fremdtastung zu konfigurieren, also:

Register 095 18111000 2. Stelle ist 8, damit ist I/O 2 flr Fremdtastung konfiguriert.

Fir das Muting wird die Funktion Radiomute (siehe Abschnitt Registerbelegung, Register 083)
herangezogen.

Register 083 22000000 die 1. Stelle legt den 1/0-Pin 2 als Mute-Ausgang fest, die 2. Stelle
konfiguriert den Ausgang auf active-low und aktiviert ihn nur beim Senden (TX, PTT gedrickt).

Nun muss fir den 1/0-Pin 2 noch die Funktion flr externe Eingange-Muting (siehe Abschnitt Regis-
terbelegung, Funktion 9) programmiert werden. Dies geschieht flr den 1/0O-Pin 2 im Register 112 /
113.

Register 112 91110000 die Funktion 9 (Stelle 1) mit Unterfunktion 1 (Muting) schaltet mit der
1 an 3. Stelle das Muting ein, wenn Eingang 2 aktiviert wird. Die 1 an 4. Stelle |asst die PTT-Taste
bei Fremdtastung blinken.

Register 113 91000000 die Funktion 9 (Stelle 1) mit Unterfunktion 1 (Muting) schaltet mit der
0 an 3. Stelle das Muting und das Blinken wieder aus, wenn Eingang 2 wieder inaktiv wird.

Beide 1/0Os missen miteinander verbunden werden. Das geschieht im einfachsten Fall (wenn keine
weiteren 1/0O-Pins gebraucht werden) mit Hilfe eines gewohnlichen Patch-Kabels, das in die 1/0-
Buchse beider Gerate gesteckt wird.

Ironic
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Alarmmeldungen FT634aC => Major 4a/5a

Es kénnen bis zu 3 Alarme von der FT634aC an den M4a/5a Gbertragen werden.

Die FT634aC sendet jede Anderung der Alarmschalteingédnge sofort zum Major.

Wenn sie keine Quittung bekommt, sendet sie 3 Wiederholungen. Erhalt sie danach immer noch
keine Quittung, dann sendet sie nach einer Minute erneut.

Der Major zeigt jeden neuen Alarm sofort an. Der Bediener muf} die Alarme mit der #-Taste quit-
tieren. Im Display werden alle aufgetretenen Alarme angezeigt, bis sie quittiert werden, auch wenn
sie inzwischen nicht mehr aktiv sind. In diesem Fall wird nach der Quittung vom Bediener der aktu-
elle Alarmzustand angezeigt. Dieser mul} erneut quittiert werden.

FT634aC:
Register 095: Konfiguration fir /O 0-7 (0O=Ausgang, 1=Eingang)
Register 096: Konfiguration fir I/O 8-15 (0O=Ausgang, 1=Eingang)

Register 104
Register 108:
Register 109:

Register 124
Register 125:

Register 138:
Register 139:

St. 1-4: Alarmschalttonfolge (ABCO)

Stelle 5: nach Start Alarmtonfolge auch ohne aktive
Alarme senden j/n (1/0)

Funktion 1/0O 0 passiv>aktiv (high>low)

Funktion 1/0O 0 aktiv>passiv (low>high)

Funktion 1/O 8 passiv>aktiv (high>low)
Funktion 1/O 8 aktiv>passiv (low>high)

Funktion 1/0O 15 passiv>aktiv (high>low)
Funktion 1/0 15 aktiv>passiv (low>high)

Funktion Alarmeingang (in entsprechendes Register 108-139 zu programmieren)

1. Stelle: 2:Funktion Alarmeingang
2. Stelle: 0: Notstromeingang, 1:Einbrucheingang, 2=Alarmeingang
3. Stelle: 0: Alarm aus, 1: Alarm aktiv

Standardprogrammierung fir Alarmibertragung:

Register 096:
Register 104
Register 124
Register 125:
Register 126:
Register 127
Register 128:
Register 129:

111xxxxx (/0O 8,9,10 sind Eingange)

ABCO1xxx (sendet Alarmmeldung ABCOx beim Einschalten)
201xxxxx 1/0O 8: Notstromeingang low aktiv

200xxxxx 1/0O 8: Notstromeingang high aus

211xxxxx 1/0O 9: Einbrucheingang low aktiv

210xxxxx 1/0O 9: Einbrucheingang high aus

221xxxxx 1/0O 10: Alarmeingang low aktiv

220xxxxx 1/0 10: Alarmeingang high aus
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Major 4a/5a:

Register 075: St. 1-4: Alarmschalttonfolge (ABCO)
Stelle 5: Sendertastung bei Quittung/Abfrage
5 = mit Pilotton
6 = ohne Pilotton
7 = ohne Pilotton, ohne TX
Register 076: Konfiguration fir Alarmauswerter
Stelle 1: Wecktontyp
Stelle 2: Wecktondauer *200ms
Stelle 3: Wecktonlautstarke

Register 077: Konfiguration 2 fir Alarmauswerter
Stelle 1: Abfrage beim Einschalten j/n (1/0)
Stelle 2: Schaltausgang: Nummer 0 (keiner), 1-7
Stelle 3: Schaltausgang: O(aus),F(ein),Zeit einstellbar
1...E(14) Sekunden
Stelle 4: Quittung: 0=Keine,1=Quittung
Stelle 5: Anzeigezeit 1-F=1-15s, 0=mit Bestatigung (#-Taste)

Bei der Programmierung der Tastenfunktionen gibt es die Mdglichkeit, mit einem Tastendruck eine
Alarmabfrage zum FT634aC Line Interface zu senden.
Funktion 2 (Ruf senden):

2. Stelle: 6: Alarmabfrage senden
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Rucksetzen auf Werkseinstellungen

Mit nachfolgenden Schritten wird der Major 4a in den Auslieferzustand zurlick gesetzt.

Achtu Ng: alle Parameter werden ohne Ruckfrage in den Auslieferzustand gesetzt.

Rufeingabe:

Bund@
\ 4

EEPROM programmieren: F4
nachstes Meni : F3

2
\ g

Register:

= o=y Mit 223 werden zusatzlich auch die Potis in den
21212
D D @ Auslieferzustand zuriick gesetzt.

EEPROM wird mit Standard
werten Programmiert

Rufeingabe:

Funktion Scanner

Die Scanfunktion wird aktiviertindem die Verweilzeit (Register 067/5) verschieden von Null programmiert
wird. Null deaktiviert die Scanfunktion. Der Scanner wartet mindestens die eingestellte Verweilzeit pro
Kanal. Kurz vor Ablauf der Verweilzeit wird Gberprift, ob ein Trager vorhanden ist. Wenn nicht, wird
der nachste Kanal gescannt. Wenn ein Trager vorhanden ist und Scannerstopp bei Trager (068/1)
programmiert ist, dann stoppt der Scanner. Sonst wird der Scanner mindestens fir weitere 100ms
angehalten. Wahrend dieser Zeit wird geprift, ob ein Ton empfangen wird. Wenn ja, wird der Scanner
fur die Scannerwartezeit (068/2+3) angehalten. Erfolgt wahrend dieser Zeit eine Rufauswertung, dann
wird der Scanner gestoppt, sonst wird der nachste Kanal gescannt.

Gescannt werden entweder die Kanale im Bereich des Scanners (067/1-4), oder die in der EEPROM-
Tabelle (070-074) eingetragenen Kanale (wenn 067/1+2 = EE). Die Tabelle kann vorzeitig mit FF
beendet werden. Sollen beispielsweise die Kanale 1, 5, 6 gescannt werden, dann muss Register 070
mit 0105xxxx und Register 071 mit 06FFxxxx programmiert werden.

Der Scanner halt bei einer Auswertung fir die Lautsprechertimerzeit (050/1-3) an und wird durch
Trager und PTT nachgetriggert.

Der Scanner kann mit Auflegen des Handapparates gestartet werden (050/5). Der Scanner ist
ausgeschaltet, wenn der Lautsprecher manuell (LS-Taste) eingeschaltet wird.

Der Scanner kann auch mit der Lautsprecher aus Funktion (4) gestartet werden.

Option FMS

Die Option FMS ermdglicht die Statuseingabe und den Anweisungsempfang entsprechend dem
Funk Melde System (FMS).

Da bei dieser Option die Tasten 0-9 als Statustasten verwendet werden, ist eine 5-Ton Rufeingabe
nicht mehr moglich.
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Anschlusse

Ruckansicht Major 4a/5a

12vDC
+9- RS232 1I/O0 PTT HS

PWR ST4 ST3 ST2 ST2A ST1

PWR Betriebsspannung 12V, max. 1,5 A
innen Pluspol, auflen Masse

Steckerbelegung Major 4a/5a

Alle Skizzen zeigen die Buchsen als Aufsicht von hinten auf den Major.

Belegung S/E
Funkkreis (ST1)

NF-Eingang B 1 |
NF-Eingang A J
Squelch-Eingang

GND

Ausgang +12 V, max. 200 mA
Sendertastung aktiv low
NF-Ausgang A

NF-Ausgang B

oO~NOO A~ WN

Die NF- Ein/Ausgénge sind mit Ubertragern
bestickt und damit potentialfrei. Mit Kontakt 5
(+12V) kann ein externes Gerat (LIM-AC,
FT634C) versorgt werden.

Achtung, fur ein Funkgerat sind die 200 mA
nicht ausreichend.

Belegung 1/0
Digital Ein-/Ausgénge (ST3)

IN/OUT 1 1 TN
IN/OUT 2 J |
IN/OUT 3

IN/OUT 4
IN/OUT 5
IN/OUT 6
IN/OUT 7
GND

O~NO O~ WN

Die Digitalanschlisse kénnen als Ein-
oder Ausgange konfiguriert werden.
Normalerweise werden diese als Ausgange
zur Kanalfernschaltung verwendet.

Es sind zwei Buchsen fiir ein Headset vorhanden.
An einer wird das Headset angeschlossen und
an der zweiten kann eine externe PTT-Taste
(z.B. Fuldtaste) anschlossen werden.

Belegung HS
Headset (ST2A)

GND
NF-Eingang
NF Horer
GND Hérer
GND NF-Eingang (Mikro -)
PTT, aktiv gegen GND

(Mikro +)

Belegung PTT
Headset (ST2)

GND 1
GND NF-Eingang (Mikro -) 2
NF Horer 3
GND Horer 4
NF-Eingang (Mikro +) 5
PTT, aktiv gegen GND 6

Belegung RS232
(ST4)

NC 1
NC 2
TxD 3
RxD 4
GND 5
NC 6

An die RS232 kann ein Drucker zum
Protokollieren angeschlossen werden.
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RS232 Schnittstelle

12VDC
+9- RS232 1/0 PTT HS

ST4 RS232 Schnittstelle

RS232 Anschlusskabel zum Flashen/Drucken/Monitoren

RS232 25-pol Stecker am Computer RS232 Buchse am Major

Pinout ; |
RS232 ST4

2 TxD RS232 1—
S
3 RxD RS232 TxD
3
RxD 4
GND 5
6
7 GND

Einstellungen RS232 Schnittstelle

9600 Baud, 8 Datenbits, keine Paritat, 1 Stoppbit, kein Protokoll

RS232 9-pol Stecker am Computer RS232 Buchse am Major

Pinout ; ;

RS232 ST4
1_l
RxD RS232 24|

] TxD 3
TxD RS232 RxD 4
GND
5 GND 6
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Anschaltbeispiele Major 4a (5a), DC-gekoppelt

Die einfachste Moglichkeit mittels Major 4a/5a ein Funkgerat fern zu steuern, ist in nachfolgender Skizze ange-
fuhrt. Wird keine Kanalschaltung bendtigt, reicht eine 7-adrige Leitung fir NF, Squelch und Sendertastung.

7 , NF, Squelch, Sendertastung

/
max. 8 , Kanalschaltung (7 Bit + GND)
/

Wenn nur eine 2-Drahtleitung zur Verfiigung steht, empfiehlt sich nachfolgender Aufbau mit DC
Fernsteuerung FT630-2. Kanalfernschaltung und Duplexbetrieb ist damit nicht mdglich.

FT630-2 g
ohne Kanalschaltung

Parallelschaltung von mehreren Bediengeraten

FT630-2 g
ohne Kanalschaltun
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Nachfolgend ein Beispiel fir Duplex-Betrieb mit 4-Draht-Ubertragung.

2 x FT630-2, nur wenn Trager- FT630-2, nur wenn Trager-
signalisierung Ubertragen signalisierung Ubertragen
werden soll! werden soll!

FT630-2
ohne Kanalschaltung

Anschaltbeispiele Major 4a (5a), AC-gekoppelt

/

B
o
2/ oder 4 g
i

A

FT634aC oder ®

LIM-AC (nur 2-Draht) FT634aC (mit Kanalschaltung) oder
FT634 (ohne Kanalschaltung)

Parallelschaltung von mehreren Bediengeraten --> LIM AC oder Major muss mit Notch flr Pilotton
ausgestattet werden. LIM AC wird bei langeren Leitungen bzw. Mietleitungen eingesetzt.

FT634aC (mit Kanalschaltung) oder
FT634 (ohne Kanalschaltung)
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Anschaltbeispiel mit Telefoninterface

Es besteht die Mdglichkeit einen Major 4a mit einem optionalen Telefoninterface auszustatten.
Der Anschluss erfolgt an einen analogen Telefonanschluss direkt ans Telefonnetz oder an eine
Nebenstellenanlage. Dies geschieht Uber einen gewdhnlichen RJ11-Telefonstecker auf der Riickseite

des Major 4a.
Damit stehen folgende zusatzlichen Fuktionen zur Verfigung:

- Vermittlung von Verbindungen aus dem Telefonnetz zum Funk (manuell oder automatisch)
- Vermittlung von Verbindungen vom Funk zu einem Telefonteilnehmehmer (manuell oder autom.)
- Verbindung zu einem abgesetzten Funkgerat ( mit FT635 ULE, Standleitungsersatz)

Vermittlung ins Telefonnetz nur Major 4a

Major 4a '_,,

Telefon -
Leitung
2

Telefonanlagen oder
Vermittlungsstelle / Tel.-Netz

Telefon -
Leitung

Fernsteuerung eines abgesetzten Funkgerats (Quasistandleitung, Major 4a und Major 5a)

Telefonanlagen oder

Vermittlungsstelle / Tel.-Netz Funkgerat
Maijor 4a F Telefon - Telefon - . '/
Leitung Leitung FT635 ULE SL

Die Fernbedienung eines abgesetzten Funkgerats erfolgt im Zusammenspiel mit einer
FT635 ULE SL. Fir diese Anschaltung muss natirlich auch ein Telefonanschluss auf der Seite des
Funkgerates vorhanden sein.

Grundsétzlich wird durch die ULE SL eine Telefonverbindung aufgebaut, die wahrend der Betriebszeit
aufrechterhalten wird. Die Gerate Uberwachen den Verbindungszustand und stellen die Verbindung,
im Falle einer Unterbrechung, wieder her

méda_5a (29.03.2012)
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Konfiguration Hardware

ZweilVierdraht Konfiguration

Der Major 4a (5a) kann sowohl fiur Zweidraht- als auch fiir Vierdraht-Anbindung konfiguriert werden.
Ab Software Version 2.0 erfolgt die Umschaltung zwischen 2- und 4-Draht durch Programmierung in
Register 051 an 4. Stelle.

Zweidrahtanbindung mit FT630

ST1
D _ NF-Ausgang b 8 A NF- Aus- und Eingang, DC-Line
I|I NF-Ausgang a 7 5 MF- Aus- und Eingang, DC-Line
Register 051/4 | w e
2/4-Drahtumschaltung ,.a;
i 6
Sendertastung, aktiv low o .E
=
+12 V, max. 200 mA 5
O =
| -
GND 4 o 3
Al &
2
_@ Squelch-Eingang 3 o 73]
| Q |I NF-EiuHauga 20
NF-Ei 1
I ingang b o
Major 4a oder Major 5a FT630

Fir gréssere Entfernungen kann das Funkgerat Uber eine Zweidrahtleitung betrieben werden. Wird
am Major die Sendetaste gedriickt, wird gleichzeitig zum Audio-Signal eine Gleichspannung auf
die Leitung geschaltet. Diese wird in der FT630-2 ausgewertet und das PTT-Relais schaltet den
Sender ein. Umgekehrt kann die FT630-2 eine Gleichspannung auf die Leitung schalten, wenn ein
Empfangssignal (Squelch) anliegt.

Wird die Gleichspannung sowohl zur Tragertastung als auch zur Squelch-Anzeige verwendet, dann
ist kein Senden mdglich wenn ein Squelch-Signal detektiert wird.

Anstelle der FT630-2 (DC) kdnnen auch die FT634aC oder FT634 verwendet werden. Bei diesen
ist keine Gleichspannungskoppelung erforderlich. Diese bieten zusatzliche Funktionen wie z.B.
die Ubertragung von digitalen Ein/Ausgéngen (Stérungs-, Einbruch-, Feueralarm usw.) und die
Fernschaltung der Kanale.

Im Register 069 an 1. Stelle wird eingestellt, ob Pilotton oder DC-Sendertastung erfolgt.
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Anschluss Major 4a (5a) --> Funkgerat uber Vieldraht

ST1
I> NF-Ausgangb | 8 Mikrofon/NF-Eingang
l|l NF-Ausgang a 7 Mikrofon/NF-Eingang
Register 051/4 |
R BemMimetialing Sendertastung, aktiv low B i PTT
12V . 200 mA 5
+ , max m o
GND 4 _ P GND
_@ Squelch-Eingang 3 o o Trager/Squelch

NF-Eingang a 2 Lautsprecher/NF-Ausgang

l|l NF-Eingang b 1 Lautsprecher/NF-Ausgang

Major 4a oder Major 5a Funkgerat

JI, ST3

(o]

(o]

\ max. 8-adrig +
analfernschaltung
N\ Kanalfernschal

Die NF- Ein/Ausgénge am Major 4a (5a) sind mit Ubertragern bestiickt und damit potentialfrei. Sind
am Funkgerat keine potentialfreien Ein/Ausgénge vorhanden, so muf® am Funkgerat jeweils ein
Anschluss der NF auf GND gelegt werden. Vorzugsweise wird Anschluss 1 und 8 mit GND Anschluss
4 verbunden. Die Umschaltung zwischen 2- und 4-Draht erfolgt durch Programmierung in Register
051/4.

Anschluss 5 (12 Volt) ist zur Stromversorgung von externen Geraten (LIM-AC, FT63aC) vorgesehen.
Achtung: Ein Funkgerat kann damit jedoch nicht versorgt werden.

Anschluss Major 4a (5a) --> LIM-AC

ST1 ST1
D NF-Ausgang b 8 8 NF-Eingang RX_B, GND
]|I NF-Ausgang a y S . NF-Eingang RX_A
Register 051/4 |
S Demtrchnliong Sendertastung, aktiv low 6 P Sendertastung, aktiv low
+12 V, max. 200 mA 5 s o 8 +12V
GND 4 4 GND
_@ Squelch-Eingang 3 o o 3 Squelch-Ausgang
. 4 NF-Eingang a 2o ~ NF-Ausgang RX_A
_I|I NF-Eingang b 1 ] NF-Ausgang RX_B, GND
Major 4a oder Major 5a LIM-AC

Die LIM-AC wird einfach mit einem 8-poligen Kabel mit dem Major 4a (5a) verbunden. Handelslbliche
Computer Patch-Kabel kbnnen verwendet werden. Der Major muss fir diese Betriebsart auf 4-Draht
(Standardeinstellung) programmiert werden.
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Telefoninterface

Ein Major 4a/5a mit Telefon Interface ist um folgende Mdglichkeiten erweitert:

- Bedienung eines abgesetzten Funkgerates
Uber ein FT635ULE SL Modul als Standleitungsersatz

folgendes nur Major 4a

- Vermittlung von Gesprachen vom Funk zum Festnetz (automatisch oder manuell)
- Vermittlung von Gesprachen vom Festnetz zum Funk (automatisch oder manuell)
- Telefonieren ins Festnetz

Anschluss ans Telefonnetz

Mit dem Telefoninterface wird die Anschlussleiste des Major 4a um eine RJ11-Buchse
erweitert, die die Verbindung zum Telefonnetz herstellt. Es wird hierfur ein Standard-Tele-
fonkabel bendtigt.

12VDC
+d- RS232 1O PIT HS SIE

Anschlussbelegung der 6-poligen RJ11-Buchse (Telefon)

Telefon

Tip (a)
Ring (b)

OO WN -

mda_5a (29.03.2013)
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Handhabung der Baugruppe

Das Telefoninterface in ausgebautem Zustand zeigt den Aufbau bestehend aus der Tragerplatine
und dem aufgesteckten TIM-Modul.

ACHTUNG: Beim Aufstecken ist die genaue Position zu beachten, da die Steckerleiste nicht
vertauschungssicher ist.

Der Ausschnitt an der Ecke (im Bild links oben) muss mit dem entsprechenden Ausschnitt auf der
Tragerplatine Ubereinstimmen. Die seitliche Ansicht zeigt die Positionierung der Steckerleisten.

Ein Schréagbild liefert noch eine Ubersicht tiber den Aufbau.

-
|
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Das Telefoninterface in eingebauten Zustand.
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Telefon-Mode (optional)

Der Major 4a kann zur manuellen oder automatischen Uberleitung zwischen Funk- und Telefon-
netz eingesetzt werden. Dazu muss er mit der Option Telefoninterface ausgestattet sein.

Anschluss und Wahlverfahren

Das Telefonnetz wird wie (blich, in analoger Zweidrahttechnik tber ein gewohnliches Telefonan-
schlusskabel mit RJ11-Steckern angeschlossen. Das Wahlverfahren wird im Register 366 pro-
grammiert.

Reg. Funktion

366 4. Stelle
0 = Impulswahl
1=DTMF

Umschaltung vom Funkmode in den Telefonmode
Taste F4 startet den Telefonmode (letzte Rufnummer nicht Idschen, Uberleitung unverandert).

Tastenbelegung im Telefon-Mode

F1 kurz: Uberleitung <==> Telefon toggeln (an/aus)

F4 kurz: Start Funkmode - letzte Rufnummer nicht I6schen - Telefon auf Halten
0-9 kurz: Eingabe Telefon-Rufnummer 0 -9

0-9 lang: Eingabe ,Leerzeichen®, *, #,A,B,C,D,/, -, _

S1 -84 kurz: Kurzwahlregister 001 - 004 auslesen

* kurz: letzte gewahlte Rufnummer

# kurz: letzte Eingabeziffer [6schen

# lang: komplette Eingabe I6schen

PTT Sprechen mit Schwanenhalsmikrofon

RUF  kurz: Taste flir Wahl, Rufannahme und Auflegen - Lautsprecher nicht andern

Z kurz. eingegebene (0 - 999) oder nachste Kurzwahlnummer auslesen und anzeigen
Z lang: eingegebene Telefonnummer in Kurzwahlspeicher programmieren (2 x driicken)
LS kurz: Lautsprecher toggeln - Telefon nicht auflegen

LS lang: Lautstarke

Verbindungsvarianten
Der Verbindungsaufbau vom Telefon zum Funk kann auf drei verschiedene Arten erfolgen:

- Entweder lauft der Telefonanruf am Bedienplatz auf und kann von dort zum Funk manuell
weitervermittelt werden, oder

- der ankommende Telefonanruf wird ohne Wahlméglichkeit automatisch zu einem festen
Funkteilnehmer Gbergeleitet, oder

- der ankommende Telefonanruf wird mit DTMF-Durchwahl automatisch zu dem gewahlten
Funkteilnehmer Gbergeleitet.
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Telefon-Mode (optional)

Der Bediener des Major 5a kann jederzeit Telefongesprache aufbauen und auch entgegen nehmen
(solange nicht bereits eine automatisch aufgebaute Verbindung existiert).

Anrufen Taste

Display |telefonnummer ei ngeben

Runummer wahlen | 012345 _
Telefonnummer eingeben

¥

Ruftaste

Im Display erscheint: [012345
Telefongesprdach aktiv

Anruf entgegen nehmen

Ein eingehender Telefonaruf wird durch einen Horton und die blinkende ] - Taste signalisiert.

Das Display zeigt:

Telefonanruf

\ g

Telefon-Mode aktivieren Fe

mit Ruftaste annehmen [ga~

Im Display erscheint: | Telefongesprach aktiv

Die Taste 74 leuchtet dauerhaft.

Das Telefongesprach wird durch Auflegen beendet oder manuell zum Funk weitervermittelt (s. nachster
Abschnitt, Manuelle Vermittlung).

Finden im Telefon-Mode keine Aktivitaten statt, schaltet das Gerat selbstandig in den Funk-Mode
zurtck.

Manuelle Vermittlung

Funk ->Telefon

Ruft ein Funkteilnehmer die Bedienstelle, so kann er ins Telefonnetz vermittelt werden.

Der Bediener ruft den Telefonteilnehmer an (s. Abschnitt Telefonbetrieb). Danach driickt er die

Taste (£ .
Im Display erscheint:

Funkiiberleitung aktiv

Der Hérer kann nun aufgelegt werden. Zum Mithéren kann der Lautsprecher eingeschaltet werden.
Méchte sich der Bediener ins Gesprach einschalten (Konferenzschaltung) hebt er den Hérer wieder
ab und drickt die PTT-Taste.
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Verbindungsaufbau - Telefon -> Funk

Reg. Funktion
360 4. Stelle: T11-55 bei Verbindungsaufbau Telefon zum Funk j/n (1/0)
367 5. Stelle: Anzahl Klingelzeichen bis Leitungsbelegung

Automatische Verbindung - Telefon -> Funk

Ein ankommender Telefonanruf bewirkt nach dem N-ten Klingelzeichen die automatische Belegung
der Leitung. Es werden zwei Signaltdne im Abstand von 1s zum Telefon gesendet. Danach wird
die Verbindung zum Funk durchgeschaltet. Wenn die Funktion T11-55 aktiviert ist, dann wird der 2.
Signalton solange verzogert, bis der Kanal frei ist. Ist der Kanal jedoch langer als 45 Sekunden belegt,
so wird der Verbindungsaufbau abgebrochen. Zur Funktion von T11-55 lesen Sie bitte den Abschnitt
T11-55. Das Gesprach wird durch Modulationsiiberwachung und Zeitiberwachung automatisch, oder
durch Schlussruf manuell beendet.

Reg. Funktion
363 1. Stelle: F=sofortige automatische Verbindung

Durchwahl mit DTMF - Telefon -> Funk

Ein ankommender Telefonanruf bewirkt nach dem n-ten Klingelzeichen die automatische Belegung
der Leitung und es wird ein Signalton zum Telefon gesendet. Im EEPROM-Register 361 sind 0
bis 7 Ziffern vorgewahlt und die fehlenden Ziffern (im EEPROM mit 'F’ codiert) werden nun durch
DTMF-Téne erganzt. Die Rufeingabe erfolgt immer solange, bis alle 7 Stellen entweder vorgewahit
oder eingegeben sind. Soll z.B. eine 5-Tonfolge gesendet werden, dann diirfen die 6. und 7. Stelle
nicht mit 'F' programmiert werden. Sonst missen noch zusatzliche (unbenutzte) DTMF Ziffern
eingegeben werden. Nach vollstandiger Rufeingabe wird der Ruf entweder mit der Endetaste
am Telefon (normalerweise die #-Taste) oder auch automatisch gestartet. Sind beim Driicken der
Endetaste noch nicht alle Stellen eingegeben, dann erhalt der Telefonteilnehmer eine Fehlermeldung
(2 kurze Signaltdéne). Wenn die Funktion T11-55 aktiviert ist, dann wird die Rufaussendung solange
verzogert, bis der Kanal frei ist. Ist der Kanal jedoch langer als 45 Sekunden belegt, so wird der
Verbindungsaufbau abgebrochen. Zur Funktion von T11-55 lesen Sie bitte den Abschnitt T11-55.
Nach Aussendung des Rufes wird ein zweiter Signalton zum Telefon gesendet und die Verbindung
wird hergestellt. Bei einer falschen Eingabe kann mit der Léschtaste am Telefon (normalerweise die
*-Taste) die komplette Nummer geldscht werden. Die Eingabe beginnt dann von vorne.

Innerhalb von 15s nach Rufaussendung kann der letzte Ruf mit der Endetaste erneut gesendet
werden. Es konnen auch mehrere Funkteilnehmer gerufen werden (Nachwahl), dazu wahrend des
Gespraches mit der Loschtaste die letzte Eingabe I6schen und eine neue Eingabe beginnen.

5s nach der Eingabe der letzten DTMF Ziffer wird der Eingabemodus automatisch beendet. Wurde
vorher noch kein Ruf zum Funk gesendet, dann wird damit die Verbindung beendet.Das Gesprach
wird durch Modulationstiberwachung und Zeitiberwachung automatisch, oder durch Schlussruf
manuell beendet.

Reg. Funktion

361 1.-7. Stelle:  Fixstellen fir Tonfolge bei Durchwahl Tel>Funk
361 8. Stelle: Rufstart mit Endetaste j/n (1/0)

363 1. Stelle: ID-Mode der Tonfolge bei Durchwahl Tel>Funk
363 2. Stelle: Koppelton bei Doppeltonfolge
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Automatische Weiterleitung mit Zielruf - Telefon -> Funk

Die Automatische Uberleitung ist ein Sonderfall der Durchwahl mit DTMF, wenn alle Stellen der Tonfolge
fest programmiert sind. Ein ankommender Telefonanruf bewirkt nach dem N-ten Klingelzeichen die
automatische Belegung der Leitung, es wird ein Signalton zum Telefon und der programmierte Ruf
zum Funk gesendet. Wenn die Funktion T11-55 aktiviert ist, dann wird die Rufaussendung solange
verzogert, bis der Kanal frei ist. Ist der Kanal jedoch langer als 45 Sekunden belegt, so wird der
Verbindungsaufbau abgebrochen. Zur Funktion von T11-55 lesen Sie bitte den Abschnitt T11-55.
Nach Aussendung des Rufes wird ein zweiter Signalton zum Telefon gesendet und die Verbindung
wird hergestellt.

Das Gesprach wird durch Modulationstiberwachung und Zeitiiberwachung automatisch, oder durch
Schlussruf manuell beendet.

Nachtschaltung - Telefon -> Funk

Die Nachtschaltung ist eine alternative Méglichkeit des Verbindungsaufbaus vom Telefon zum Funk.
Es sind wie im Normalbetrieb alle 3 Moglichkeiten des Verbindungsaufbaus mdglich (Automatische
Verbindung, Durchwahl mit DTMF und Automatische Uberleitung mit Zielruf). Die Nachtschaltung
unterscheidet sich vom Normalbetrieb nur durch die Verwendung anderer Register. Die Umschaltung
zwischen Normal- und Nachtbetrieb erfolgt (iber eine Tonfolge vom Funk.

Reg. Funktion

362 1.-7. Stelle: Nachtbetrieb: Fixstellen fir Tonfolge bei Durchwahl Tel>Funk
362 8. Stelle: Nachtbetrieb aktiv j/n (1/0)

363 3. Stelle: Nachtbetrieb: ID-Mode der Tonfolge bei Durchwahl Tel>Funk
363 4. Stelle: Nachtbetrieb: Koppelton bei Doppeltonfolge

Funk -> Telefon

Reg. Funktion

320-339 Tonfolgedecoder und dazugehorige Konfiguration

360 1. Stelle: Beginnruf und Wahl mit DTMF Funk zum Telefon j/n (1/0)
360 2. Stelle: Kurzwahl Funk zum Telefon j/n (1/0)

360 3. Stelle: bei Durchwahl mit Tonfolge Funk zum Telefon j/n (1/0)
360 4. Stelle: bei Durchwahl mit mit DTMF Funk zum Telefon j/n (1/0)

Durchwahl mit DTMF - Funk -> Telefon

Bei der Durchwahl mit DTMF kann jede beliebige Telefonnummer angewahlt werden. Der
Funkteilnehmer kann die Durchwahlprozedur (Funk --> Telefon) durch zwei verschiedene Arten von
Beginnrufen einleiten: Entweder durch Senden einer Tonfolge oder durch Senden einer Folge von
DTMF-Ténen. Die Pause zwischen 2 DTMF-Tonen darf dabei nicht groer als 5 Sekunden sein.

Beide Beginnrufvarianten kdnnen alternativ oder auch zusammen benutzt werden. Wenn es
programmiert ist, dann quittiert die ULE den Beginnruf mit einem Signalton. Nach dem Beginnruf miissen
die DTMF-Wahlténe folgen, die die Telefonnummer beinhalten. Dabei mul} der erste DTMF-Wahlton
spatestens nach 15 Sekunden eintreffen und jeder weitere spatestens nach jeweils 5 Sekunden. Alle
vom Funkteilnehmer ankommenden DTMF-T6ne werden zwischengespeichert, wodurch auch schnell
ankommende DTMF-Téne verarbeitet werden kénnen. Nach vollstandiger Eingabe der Rufnummer
wird der Wahlvorgang durch Driicken der Endetaste (normalerweise die #-Taste) gestartet. Wenn die
Funktion T11-55 aktiviert ist, dann wird der Wahlbeginn solange verzogert, bis der Kanal frei ist. Ist
der Kanal jedoch langer als 45 Sekunden belegt, so wird der Verbindungsaufbau abgebrochen. Zur
Funktion von T11-55 lesen Sie bitte den Abschnitt T11-55. Vor dem Wahlbeginn wird ein Signalton
(Quittungston) zum Funkteilnehmer gesendet (siehe Abschnitt Signaltonverzdégerung). Die Leitung
wird belegt und je nach Konfiguration das Vorhandensein des Wahltons geprift (siehe Abschnitt
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Hortonerkennung).

Anschliellend wird die eingegebene Rufnummer automatisch im gewilinschten Wahlverfahren gewahit.
Bei einer falschen Eingabe wird mit der Léschtaste (normalerweise die *-Taste) die komplette Nummer
geldscht und die Eingabe beginnt von vorne. Das Gesprach wird durch Modulationstiberwachung und
Zeitiberwachung automatisch, oder durch Schlussruf manuell beendet.

Hinweis: Der Signalton nach Auswertung des Beginnrufes darf nicht aktiviert sein, wenn die Wahl als
Blockwahl erfolgen soll. Bei der Blockwahl werden der Beginnruf und die DTMF-Tone der Rufnummer
ohne grélere Pause als Block vom Funkgerat gesendet.

Reg. Funktion

357 5. Stelle: Bestatigungston nach DTMF-Beginnruf senden j/n (1/0)
358 1. Stelle: Anzahl Stellen im DTMF Beginnruf (0-7)

358 2.-7. Stelle: Code fiur Beginnruf durch DTMF

Durchwahl mit Tonfolge - Funk -> Telefon

Bei der Durchwahl mit Tonfolge kénnen Telefonnummern mit einer genau fest-gelegten Lange angewahlt
werden. Die Anzahl der Wahlziffern ist allerdings begrenzt durch die maximale Tonfolgenlange von 15
Stellen abzlglich der Fixstellen und zuztglich der Vorwahlziffern. Zusatzlich kann fur die erste Wahlziffer
ein Bereich festgelegt werden. Die ankommende Tonfolge muld die im Konfigurationsregister programmierte
Lange haben und mit den Schlisselténen im Decoderregister Ubereinstimmen. Ebenfalls mul} die 1.
Wahlziffer im programmierten Bereich liegen. Wenn die Funktion T11-55 aktiviert ist, dann wird der
Wahlbeginn solange verzogert, bis der Kanal frei ist. Ist der Kanal jedoch langer als 45 Sekunden belegt,
so wird der Verbindungsaufbau abgebrochen. Zur Funktion von T11-55 lesen Sie bitte den Abschnitt
T11-55.

Vor dem Wahlbeginn wird ein Signalton (Quittungston) zum Funkteilnehmer gesendet (siehe Abschnitt
Signaltonverzogerung). Die Leitung wird belegt und je nach Konfiguration das Vorhandensein des Wahltons
geprift (siehe Abschnitt Hortonerkennung). Anschliel3end wird die eingegebene Rufnummer automatisch
im gewlnschten Wahlverfahren gewahlt. Die Rufnummer besteht aus den programmierten Vorwahlziffern
und anschlieend allen Ziffern der Tonfolge ab der programmierten 1. Durchwahlziffer. Das Gesprach
wird durch Modulationsiiberwachung und Zeitiiberwachung automatisch, oder durch Schlussruf manuell
beendet.

Kurzwahl - Funk - Telefon

Das Major 5a TIM hat einen Kurzwahlspeicher von 1000 Eintragen mit je 16 Stellen. Fir die Kurzwahl muf3
aus der Tonfolge eine 3stellige Kurzwahinummer erzeugt werden. Der Inhalt dieses Kurzwahlspeichers
wird dann gewahlt. Die Kurzwahlnummer kann entweder komplett in der Tonfolge enthalten sein oder sie
wird aus variablen Stellen in der Tonfolge und festen Stellen im Register zusammengesetzt. Nach richtig
erkannter Tonfolge wird die Leitung belegt und je nach Konfiguration das Vorhandensein des Wahltons
gepruft (siehe Abschnitt Hortonerkennung). AnschlielRend wird ein Signalton zum Funkteilnehmer gesendet
(siehe Abschnitt Signaltonverzégerung) und die im Kurzwahlspeicher abgelegte Nummer wird automatisch
im gewlnschten Wahlverfahren gewahlt.

Das Gesprach wird durch Modulationstiberwachung und Zeitliberwachung

automatisch oder durch Schlussruf manuell beendet.
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Kurzwahlspeicher

Der Kurzwahlspeicher enthalt 1000 Eintrage mit je 16 Stellen Lange. Er kann Uber die Tastatur oder
Uber die RS232 Schnittstelle gelesen und programmiert werden.

Programmierung liber die Tastatur

Zur Programmierung des Kurzwahlspeichers muss sich der Major im Telefonmodus befinden.
Dieser wird mit der Taste .l eingeschaltet. Eventuell muss eine erscheinende Telefonnummer
mehrfaches oder langes Driicken der J-Taste geléscht werden.

Kurzwahlspeicherstelle anzeigen N
Die Speicherstelle wird 1- bis 3-stellig eingegeben (z.B. 023) und dann [z)-Taste kurz gedriickt. Die
Anzeige erfolgt dann z.B. in der Form 023:08154711.

Kurzwahlspeicherstellen durchblattern
Zunachst wird eine Speicherstelle zur Anzeige ausgwahlt (siehe oben). Dann kann durch kurzes
Driicken der (z)-Taste immer um eine Speicherstelle weitergeblattert werden.

Kurzwahlspeicherstelle programmieren

Im Telefonmodus wird die Rufnummer direkt eingegeben und anschliessend die z)-Taste lange
gedrickt. In der Anzeige erscheint der aktuelle Speicherplatz und, durch einen Doppelpunkt
getrennt, die Telefonnummer, z.B. 023:08154711. Nun kann der aktuelle Speicherplatz von z.B.
023 durch Uberschreiben auf z.B. 123 gedndert werden. Langes Driicken der Z-Taste speichert die
Rufnummer auf dem gewahlten Speicherplatz ab.

Programmierung liber die RS232-Schnittstelle

Das Auslesen des Speichers kann entweder einzeln oder als Block erfolgen. Ebenfalls kann
die Ausgabe im Klartext oder als Liste zum Editieren und Zurlckschreiben erfolgen. Mit einem
Terminalprogramm koénnen die Ausgaben des TIM als Textdatei gespeichert und spater bearbeitet
werden. Beim Zurlckschreiben der Kurzwahlliste muf3 das Terminalprogramm nach jeder Zeile
10ms warten, bevor die nachste Zeile gesendet wird.

Der Kurzwahlspeicher kann alle Zeichen zur Formatierung der Rufnummer enthalten. Sie werden
bei der Wahl einfach ignoriert. Verwendet werden die Ziffern 0-9 als Wahlziffern 0-9 und P fir 1s
Wahlpause. Bei DTMF-Wahl sind auch die DTMF-Téne A-F erlaubt.

Kurzwahlspeicherfunktionen:

WRxxx-yyy...Kurzwahlspeicher xxx (-yyy) anzeigen (im Klartext)
WLxxx-yyy...Kurzwahlspeicher xxx (-yyy) anzeigen (als Liste zum Zurtickschreiben)
WPxxx:yyyy...y..Kurzwahlspeicher xxx mit y (max. 16 Stellen) prog.
WCxxx-yyy....Kurzwahlspeicher xxx-yyy l6schen

Gesprachsuberwachung

Maximale Gesprachsdauer

Alle Verbindungen werden spatestens nach einer Zeit von N Sekunden abge-brochen, sofern sie
nicht schon vorher beendet wurden. Zu Beginn der letzten 30 Sekunden wird ein Warnton zum
Telefonteilnehmer gesendet. Die maximale Gesprachsdauer ist einstellbar von 1 bis 9999s oder wird
mit 0 ausgeschaltet. Werksseitig ist sie auf 5 Minuten (300s) eingestellt.

Reg. Funktion
365 1.- 4. Stelle: maximale Gesprachszeit nnnn * 1s
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Maximale Sendezeit bei Simplex

Wird die maximale Sendezeit Uberschritten, zum Beispiel durch starke Gerausche

auf der Telefonleitung, so wird das Telefongesprach automatisch beendet. Sie ist einstellbar von 1
bis 990s oder wird mit 0 ausgeschaltet. Werksseitig ist sie auf 45s eingestellt.

Reg. Funktion
366 1.- 3. Stelle: maximale Sendezeit bei Simplex nnn * 1s

Maximale Empfangszeit bei Simplex

Wird die maximale Empfangszeit Gberschritten, zum Beispiel durch einen ununterbrochen anstehenden
Trager, so wird das Telefongesprach automatisch beendet. Sie ist einstellbar von 1 bis 990s oder wird
mit 0 ausgeschaltet. Werksseitig ist sie auf 45s eingestellt.

Reg. Funktion
367 1.- 3. Stelle: maximale Empfangszeit bei Simplex nnn * 1s

Modulationsiiberwachung

Die Verbindung wird nach N Sekunden ohne Sprachmodulation getrennt und die Leitung wird
freigegeben. Die maximale Gesprachsdauer ohne Modulation ist einstellbar von 1 bis 9999s oder
wird mit 0 ausgeschaltet.

Werksseitig ist sie auf 10s eingestellt.

Reg. Funktion
365 5.- 6. Stelle: maximale Gesprachszeit ohne Modulation nn * 1s

Verbindungsabbruch durch Schluruf

Der Funkteilnehmer kann eine bestehende Telefonverbindung durch zwei ver-schiedene Arten von
SchlufRrufen beenden:

Entweder durch Senden einer Tonfolge, die in einem der Telefonauswerter T1-T10 als Schluf3ruf
konfiguriert ist, oder durch Senden einer Folge von maximal 7 DTMF-Toénen, die als Schlufdruf
programmiert sind.

Die Pause zwischen 2 DTMF-Ténen darf dabei nicht gréfRer als 5 Sekunden sein.
Beide Schlufdrufvarianten kbnnen alternativ oder auch zusammen benutzt werden.

Reg. Funktion

320-339 Tonfolgedecoder und dazugehorige Konfiguration
359 1. Stelle: Anzahl Stellen im DTMF Schlufdruf (0-7)
359 2.-7. Stelle: Code fur Schluruf durch DTMF

Signaltonverzégerung

Bei allen Verbindungsaufbau-Varianten (Funk ==> Telefon) wird jeweils ein Signalton (Quittungston)
zum Funkteilnehmer gesendet. Ist jedoch der Funkteilnehmer nicht sofort nach dem Senden der
wahlauslésenden Signalisierung (Tonfolge bzw. DTMF-Ton) empfangsbereit, so kann der Signalton
moglicherweise nicht empfangen werden. In diesem Fall kann eine Signaltonverzégerung in 100ms-
Schritten programmiert werden.

Reg. Funktion
369 2. Stelle: Signaltonverzégerung zum Funk n * 100ms
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Betriebsart

Der Major 4a mit TIM unterstltzt 3 Betriebsarten fir die Sendersteuerung (Simplex (Vox), Duplex
und Simplex (Trager)).

Bei Simplex (Vox) wird die Sprache von Telefon und Funk ausgewertet. Wenn eine Richtung aktiviert
wird, dann bleibt sie aktiv, solange Sprache vorhanden ist. Erst danach kann die andere Richtung
aktiviert werden.

Die Verzogerungszeiten und Pegel fir die Vox sind voreingestellt, kdnnen aber im TIM angepaldt
werden.

Bei Simplex (Trager) wird vom Funk nicht die Sprache ausgewertet, sondern der Tragereingang. Der
restliche Ablauf entspricht Simplex (Vox). Bei Simplex kbnnen maximale Zeiten fir ununterbrochenes
Senden und Empfangen eingestellt werden. Eine Uberschreitung der Zeiten fiihrt zum Abbruch des
Gespraches.

Bei Duplex bleibt der Sender bis zum Ende der Verbindung dauernd getastet. In den beiden Simplex
Betriebsarten wird der Sender durch Sprachsteuerung vom Telefon getastet. Fir das Erkennen der
Sprache und das Tasten des Senders wird eine gewisse Zeit bendétigt. Das fuhrt dazu, daB ein Teil
des 1. Wortes verlorengeht. Um das zu verhindern, kann die ULE die Sprache vom Telefon zum
Funk verzdgern. Wird eine langere Verzégerungszeit gebraucht, dann kann die Sprache wahrend
der Verzégerung komprimiert werden. Die Sprache kann auf zwei unterschiedliche Arten komprimiert
werden. Die A-Law Komprimierung halbiert die Auflésung von 16 Bit auf 8 Bit und halbe Baudrate
reduziert die Abtastrate von 28,8kHz auf 14,4kHz. Fir besonders lange Verzégerungen kénnen auch
beide Kompressionsverfahren kombiniert werden. Werksseitig ist die Betriebsart "Simplex (Vox)" und
keine Verzdgerung eingestellt.

Reg. Funktion
366 1.- 3. Stelle: max. Sendezeit bei Simplex nnn * 1s
366 5. Stelle: Betriebsart 0=Simplex (VOX), 1=Duplex, 2=Simplex (Trager)

367 1.-3. Stelle: max. Empfangszeit bei Simplex nnn * 1s
417 1.- 3. Stelle:  Sprachverzdgerung Telefon > Funk nnn * 1ms
417 4. Stelle: Komprimierung
0 = keine (max. 55ms Verzogerungszeit)
1 = A-law (max. 110ms Verzogerungszeit)
2 = halbe Baudrate (max. 110ms Verzégerungszeit)
3 = A-law und halbe Baudrate (max. 220ms Verzdgerungszeit)

Sprachansage

Ist das TIM zusatzlich mit der Option VMM ausgeristet, dann kdnnen bei Telefonverbindungen ins
offentliche Netz auch die in diesem Fall geforderten Sprachansagen zum Telefonteilnehmer geschaltet
werden.

Aufnehmen von Texten

Das Aufnehmen wird Uber die RS232 gesteuert und kann vom Funk oder Telefon aus erfolgen. Im
Monitorbefehl geben Sie die Textnummer und die Aufnahmequelle an. Wollen Sie vom Telefon aus
die Texte aufsprechen, dann mul} vorher die Telefonverbindung aufgebaut sein. Danach starten und
beenden Sie die Aufnahme mit der Leertaste am Terminal.

Die maximal mégliche Anzahl der Texte ist 240 und wird au3erdem durch die Gesamt-Speicherkapazitat
von 4 Minuten (240 Sekunden) begrenzt. Die ULE verwendet aber nur die Texte 1 und 2. Werksseitig
sind die beiden Ansagen mit folgenden Texten aufgenommen:

Text 1 (bei Aufbau Telefon --> Funk):
,Bitte warten - der gewtinschte Teilnehmer wurde Uber das 6ffentliche Funknetz gerufen !

Text 2 (bei Aufbau Funk --> Telefon):

,Sie sind jetzt Uber das offentliche Funknetz mit dem Teilnehmer verbunden !“
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Beim Verbindungsaufbau zwischen Funk- und Telefonnetz kénnen die beiden Texte Nr.1 und Nr.2
als Sprachansage zum Telefonteilnehmer geschaltet werden.

Reg. Funktion
369 3. Stelle: Sprachansage (Text 1) bei Verbindungsaufbau Telefon --> Funk
369 4. Stelle: Sprachansage (Text 2) bei Verbindungsaufbau Funk --> Telefon

Fir beide Stellen gilt:

0 = keine Sprachansage,

1 = wahrend Sprachansage keine NF vom Funk horbar

2 = wahrend Sprachansage zusatzlich NF vom Funk horbar

Beispiele fur die Konfiguration

1. 5-Tonfolgesystem mit gemischten Fahrzeug- und Telefonrufnummern und Wahl aus dem
Kurzwahlspeicher
- Fahrzeugrufnummern 12100-12149, 2stellige Eingabe
- Telefonnummern 12150-12199, Kurzwahlregister 050-099
- Register 320 = 121FFFFF: wertet alle Tonfolgen aus, die mit 121 beginnen
- Register 330 = 52045000: 1. Stelle: 5-Tonfolge wird ausgewertet
2. Stelle: Kurzwahl
3. Stelle: 100er Kurzwahlnummer ist fix und steht an 6. Stelle
4. Stelle: 10er Kurzwahl steht an 4. Stelle der Tonfolge
5. Stelle: 1er Kurzwahl steht an 5. Stelle der Tonfolge
6. Stelle: 100er Kurzwahl = 0
7.+8. Stelle: unbenutzt, da die Stellen aus der Tonfolge kommen
- Kurzwahlspeicher 000-049: mul} leer sein (Fahrzeugrufnummern)
- Kurzwahlspeicher 050-099: enthalt die Telefonnummern

2. 8-Tonfolgesystem fiir Telefonrufnummern und dreistellige Wahl aus dem
Kurzwahlspeicher
- Telefonnummern 12345000-12345999, Kurzwahlregister 000-999
- Register 320 = 12345FFF: wertet alle Tonfolgen aus, die mit 12345 beginnen
- Register 330 = 82678000: 1. Stelle: 8-Tonfolge wird ausgewertet
2. Stelle: Kurzwahl
3. Stelle: 100er Kurzwahlnummer steht an 6. Stelle der Tonfolge
4. Stelle: 10er Kurzwahl steht an 7. Stelle der Tonfolge
5. Stelle: 1er Kurzwahl steht an 8. Stelle der Tonfolge
6.-8. Stelle: unbenutzt, da die Stellen aus der Tonfolge kommen
- Kurzwahlspeicher 000-999: enthalt die Telefonnummern
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3. 5-Tonfolgesystem mit gemischten Fahrzeug- und Telefonrufnummern, Durchwahl mit
Tonfolge und DTMF
- Fahrzeugrufnummern 12100-12109 und 12130-12198, 2stellige Eingabe
- Telefonnummern 12110-12129, Nebenstellen 510-529
- freie Wahl der Telefonnummer mit 12199 und DTMF Nachwahl
- Register 320 = 12199FFF: wertet alle Tonfolgen aus, die mit 12199 beginnen
- Register 330 = 51010000: 1. Stelle: 5-Tonfolge wird ausgewertet
2. Stelle: Beginnruf
3. Stelle: kein Schluf3yruf mit 12199
4. Stelle: Bestatigungston zum Funk senden
- Register 321 = 121FFFFF: wertet alle Tonfolgen aus, die mit 121 beginnen
- Register 331 = 563412150: 1. Stelle: 5-Tonfolge wird ausgewertet
. Stelle: Durchwahl
. Stelle: 4. Stelle der Tonfolge ist 1. Wahlziffer
. Stelle: Die 1. Wahlziffer mufd 1 oder grofier sein
. Stelle: Die 1. Wahlziffer muf3 2 oder kleiner sein
. Stelle: eine Vorwahlziffer
. Stelle: 5 vorwahlen
. Stelle: unbenutzt, da nur eine Vorwahlziffer verwendet wird

ONO OB WN

Hinweis: Da immer nur der hochstwertige Auswerter bearbeitet wird, bei dem Tonanzahl und
Schlisseltone Ubereinstimmen, mul} der Beginnruf vor der Durchwahl programmiert werden. Waren
sie andersherum programmiert, dann wiirde der Beginnruf 12199 als Durchwahltonfolge ausgewertet
und verworfen werden, da er die Bedingung fir die 1. Wahlziffer nicht erflllt. Ein weiterer Vergleich
mit den niederwertigeren Decodern 2-10 findet dann aber nicht mehr statt.

Hortonerkennung

Die Hortonerkennung ist beim automatischen Verbindungsaufbau von besonderer Bedeutung. Welche
Hértone die ULE erkennt und zu welchem Zweck wird im Folgenden beschrieben.

Wahltonerkennung vor der Wahl

Die "Wahltonerkennung vor der Wahl“ bewirkt, dal} bei einem automatischen Verbindungsaufbau der
gesamte Wahlvorgang erst nach Erkennung des Wahltons beginnt. Dabei wird bis zu 18 Sekunden
auf den Wahlton gewartet, bevor der Verbindungsaufbau abgebrochen wird. Fur den Betrieb an
Nebenstellenanlagen ist diese Funktion auszuschalten. In diesem Fall beginnt der Wahlvorgang je
nach eingestelltem Wahlverfahren (MFV oder IWV) automatisch 3-4 Sekunden nach dem Belegen
der Telefonleitung. Die Wahltonerkennung ist werksseitig ausgeschaltet. Die "Wahltonerkennung vor
der Wahl“ ist nur aktiv, wenn keine Kennziffer fiir Amtsholung programmiert ist.
Wahltonerkennung nach Amtsholung

Wird bei einem automatischen Verbindungsaufbau eine Amtsholung (Amtsanlassung) benétigt (nur
mdglich bei amtsberechtigtem Nebenstellenanschlufy), so mul} die Kennziffer flir die Amtsholung (Ziffern
0...9) in jedem Falle der Telefonnummer vorangestellt werden (sowohl bei den Durchwahlverfahren als
auch bei der Kurzwahl). Die ,Wahltonerkennung nach Amtsholung® bewirkt, dal} ein Wahlvorgang, der
mit der Kennziffer fir die Amtsholung begonnen hat, erst nach Erkennung des Wahltons fortgesetzt
wird.

Die Wahltonerkennung ist werksseitig ausgeschaltet.

Reg. Funktion
367 4. Stelle: Wahltonerkennung ein/aus (1/0)
369 1. Stelle: Kennziffer fur Amtsholung (0-9, F=keine Amtsholung)
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Besetztzeichenerkennung

Wird ein Besetztzeichen erkannt, so wird in jedem Fall eine bestehende Funk-Draht-Verbindung
abgebrochen. Somit ist sichergestellt, dal das Gesprach abgebrochen wird, wenn der Telefonteilnehmer
den Hoérer auflegt. Bei Simplexbetrieb wiirde sonst das Besetztzeichen den Sender bis zum Time-
Out tasten. Im Abschnitt Konfigurationstabelle flir Hérténe sind mehrere Besetztténe aufgefihrt, die
bereits ab Werk programmiert sind. Die Tabelle kann ein jedoch leicht um weitere benutzerdefinierte
Besetzttontypen erweitert werden.

Freizeichenerkennung

Nach einer automatischen Wahl wird das Freizeichen in das Funknetz Ubertragen, sofern der
gerufene Telefonanschlul} frei ist (Zum Ton-/Pausen-Verhaltnis des Freizeichens siehe auch
Abschnitt Konfigurationstabelle flir Hortone). Nimmt der gerufene Telefonteilnehmer das Gesprach
jedoch nicht an, so wird bei Simplexbetrieb der Sender durch das Freizeichen fast dauernd getastet,
was das Aussenden eines Schlufdrufes fast unmdéglich macht. Damit in diesem Fall der Sender nicht
bis zum Time-Out getastet bleibt, kann eine bestimmte Zeit vorgewahlt werden, innerhalb derer der
Telefonteilnehmer das Gesprach angenommen haben mul3. Wird diese Zeit Uberschritten, so wird die
Verbindung abgebrochen. Sie ist einstellbar von 1 bis 999s oder wird mit 0 ausgeschaltet.
Werksseitig ist sie auf 45s eingestellt.

Reg. Funktion
368 1.- 3. Stelle: maximale Freizeichendauer nnn * 1s

Konfigurationstabelle fiir Hortone

Im EEPROM gibt es eine Konfigurationstabelle fir die Hortonerkennung. In dieser Tabelle wird
festgelegt, welche Ton-/Pausen-Verhaltnisse als Freizeichen oder Besetztzeichen erkannt werden.
Ab Werk ist diese Tabelle bereits mit zwei moglichen Freizeichen und mit vier moglichen Besetztzeichen
programmiert. In seltenen Fallen kénnen bei manchen Nebenstellenanlagen oder bei gewissen NF-
Stérungen auf der Telefonleitung Probleme bei der Hértonerkennung auftreten, die sich gewdhnlich
durch Umprogrammieren oder Erganzen dieser Konfigurationstabelle beheben lassen. Die Tabelle
besteht aus maximal 19 Eintragen (Registern), die jeweils ein Ton-/Pausenverhaltnis angeben. Durch
die Zusammenfassung mehrerer Eintrage kénnen auch komplexe Hortdne ausgewertet werden, die
aus einer Kombination von unterschiedlichen Ton-/Pausenverhaltnissen bestehen. Ebenso kann
dadurch programmiert werden, dal} Tone erst erkannt werden, wenn sie mehrmals hintereinander
ausgewertet wurden.

Wenn neue Hortdne programmiert werden sollen, dann missen die genauen Zeiten der neuen Horténe
bekannt sein. Um die Messung der Zeiten zu vereinfachen, kann der Major die aktuellen Zeiten tber
die RS232-Schnittstelle ausgeben.

Werksseitig sind folgende Téne programmiert:

Freizeichen: - 1s Ton / 4s Pause
- 1s Ton / 5s Pause
Besetztzeichen: -400ms Ton / 400ms Pause / 400ms Ton / 400ms Pause

- 500ms Ton / 500ms Pause / 500ms Ton / 500ms Pause
- 240ms Ton / 240ms Pause / 240ms Ton / 240ms Pause
- 160ms Ton / 480ms Pause / 160ms Ton / 480ms Pause

Reg. Funktion

380 1. Stelle: Toleranz fir Amtstondecoder n * 3,125%

380 2.- 4. Stelle: Tondauer fur Dauertonauswertung nnn * 10ms
380 5.- 7. Stelle: Pausendauer fir Pausenauswertung nnn * 10ms
380 8. Stelle: ausgewertete Amtstonzeiten anzeigen j/n (2/0)
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381 - 399: 1. Stelle: Amtstontyp:
O=Fortsetzungszeile
1=Freizeichen
2=Besetztzeichen, F=frei

2.- 4. Stelle: Tondauer nnn * 10ms
5.- 7. Stelle: Pausendauer nnn * 10ms
Als Beispiele sind hier die werksseitig voreingestellten Téne beschrieben:
Register Inhalt - Bedeutung Tondauer Pausendauer
381 11004000 Freizeichen 1s 4s
382 11005000 Freizeichen 1s 5s
383 20400400 Besetztzeichen 400ms 400ms
384 00400400 Fortsetzung 400ms 400ms
385 20500500 Besetztzeichen 500ms 500ms
386 00500500 Fortsetzung 500ms 500ms
387 20240240 Besetztzeichen 240ms  240ms
388 00240240 Fortsetzung 240ms  240ms
389 20160480 Besetztzeichen 160ms 480ms
390 00160480 Fortsetzung 160ms 480ms

391-399 FFFFFFFF leere Eintrage

T11-55

Durch T11-55 wird verhindert, daf3 ein neues Gesprach auf einem bereits belegten Funkkanal begonnen
wird. Hierzu ist bei Duplex oder Semi-Duplex Betrieb ein zusatzlicher Empfanger erforderlich, der
den Sendekanal Uberwacht. Die Tragererkennung auf dem Sendekanal muf} tber einen Eingang
eingelesen werden. Dazu kann bei Simplex Betrieb der normale Tragereingang verwendet werden.
Bei Duplex oder Semi-Duplex Betrieb muf} ein anderer Eingang verwendet werden, wenn der normale
Tragereingang bendtigt wird (siehe Abschnitt Ein- und Ausgange). Ist T11-55 aktiviert, dann verzogert
die ULE bei besetztem Sendekanal den Gesprachsbeginn solange, bis der Kanal frei ist. Nach maximal
45s Wartezeit wird das Gesprach beendet. Die Funktion kann fir alle Varianten des Gesprachaufbaus
getrennt aktiviert werden.

Reg. Funktion

360 1. Stelle: T11-55 bei Funk>Tel: Beginnruf + Wahl mit DTMF j/n (1/0)
360 2. Stelle: T11-55 bei Funk>Tel: Kurzwahl j/n (1/0)

360 3. Stelle: T11-55 bei Funk>Tel: Durchwahl mit Tonfolge j/n (1/0)
360 4. Stelle: T11-55 bei Tel>Funk: Durchwahl mit DTMF j/n (1/0)
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Registerbelegung Major 4a, Major 5a

Reg. Funktion Reg. Funktion
000 Zielruf 0 5.Stelle: n*1s Tastendauer fur Start
001 Zielruf 1 Programmiermode (*+# oder
002 Zielruf 2 F1+F4)
003 Zielruf 3 O=sofort
004 Zielruf 4 F=gesperrt
005 Zielruf 5
006 Zielruf 6 014 Intercomtonfolge
007 Zielruf 7 015 Eigene Kennung bei Kennungssendung
008 Zielruf 8 016 Schlusseltoene fur Kennungsauswertung
009 Zielruf 9 017 Standardquittung
000-009: 018 Mutingregister
1.-7.5t.: Zielruf x 1.42.St.: (nn) Muting bei Tonfolge nnxxx,
8.Stelle: ID-Code (siehe Register 010), EE=aus
F=ID-Code, der bei der Taste
programmiert ist 019 Schlusseltoene fur Druckerausgabe
010 Rufgeber 020 Decoder 1
1.-7.St.: Fixstellen fur Rufgeber 021 Decoder 2
nichtbenutzte Stellen auf 0 setzen 022 Decoder 3
F = Eingabestelle 023 Decoder 4
Beispiel: 5-Tonfolge mit zwei 024 Decoder 5
Eingabestellen 10100-10199: 101FFO0 | 025 Decoder 6
8.Stelle: ID-Code, F= ID-Code, der bei 026 Decoder7
der Taste programmiert ist 027 Decoder 8
Tonrufmode: 028 Decoder 9
0: 5-Tonfolge 029 Decoder 10
1: Doppelsequenz Ruf, Kennung (3- | 020-029:
7 Tonfolge) 1.-7.St.: Decoder, unbenutzte Stellen sind
2: Doppelsequenz Kennung, Ruf (3- mit F zu programmieren
7 Tonfolge) 8.Stelle:
3: 6-Tonfolge 0 = Decoder aus
4: 7-Tonfolge 1 = Decoder an
5: 8-Tonfolge
6: frei 030 Konfiguration 1 fur Decoder 1
7: frei 031 Konfiguration 1 fur Decoder 2
8: 4-Tonfolge 032 Konfiguration 1 fur Decoder 3
9: 3-7 Tonfolge 033 Konfiguration 1 fur Decoder 4
FFSK-Mode: 034 Konfiguration 1 fur Decoder 5
0: nur Ruf 035 Konfiguration 1 fur Decoder 6
1: Doppelsequenz Ruf, Kennung 036 Konfiguration 1 fur Decoder 7
Die Anzahl der Téne der 3-7 Tonfolgen wird im 037 Konfiguration 1 fir Decoder 8
Register 081 an 6. Stelle programmiert. 038 Konfiguration 1 fiir Decoder 9
039 Konfiguration 1 fir Decoder 10
011 allgemeine Konfiguration 030-039:
1.Stelle: Sprache 1.Stelle: Wecktontyp
0=Deutsch 2.Stelle: Wecktondauer *200ms
1=Englisch 3.Stelle: Wecktonlautstarke (0-9,
2=Franzdsisch A..F=Offset +0...5)
3=Hollandisch 4 .Stelle: Anruflautstarkendauer
4=|talienisch 5.Stelle: Anruflautstarke
4=Tschechisch
4.Stelle: RS232 Monitor nach Einschalten | 040 Konfiguration 2 fiir Decoder 1
an/aus (1/0) 041 Konfiguration 2 fur Decoder 2
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Reg.

Funktion

Reg. Funktion

042 Konfiguration 2 fur Decoder 3
043 Konfiguration 2 fur Decoder 4
044 Konfiguration 2 fur Decoder 5
045 Konfiguration 2 fur Decoder 6
046 Konfiguration 2 fur Decoder 7
047 Konfiguration 2 fur Decoder 8
048 Konfiguration 2 fur Decoder 9
049 Konfiguration 2 fur Decoder 10
040-049:

1.Stelle:
ID-Mode 0 = 5-Tonfolge
1 = Ruf --> Kennung (2* X-Tonfolge

(3-7 Téne))

2 = Kennung --> Ruf (2* X-Tonfolge
(3-7 Téne))

3 = 6-Tonfolge

4 = 7-Tonfolge

5 = 8-Tonfolge

6 = X-Tonfolge ohne Kennung (3-7
Tone)

7 = 5-Tonfolge ohne Kennung

8 = 4-Tonfolge

9 = X-Tonfolge (3-7 Téne)

A = Notruf 5-Tonfolge

B = Notruf 5-Tonfolge ZVEI

C = Notruf 6-Tonfolge NL

D = Notruf 2x5-Tonfolge Forstfunk

Die Anzahl Téne der 3-7 Tonfolgen wird im Re-
gister 081 an 6. Stelle programmiert.

2.Stelle: Schaltausgang:
Nummer O (keiner), 1-7
3.Stelle: Schaltausgang:
O(aus)
F(ein) Zeit einstellbar
1...D(13) Sekunden
4 Stelle: Quittung:
0=Keine
1=Quittung
2=Einton
3=eigene Kennung
4=empfangene Kennung
5=zusatzliche 5-Tonfolge
bei FSK-Auswertung
5.Stelle: Lautsprecher/LED:
O=nichts
1=LS an
2=LED blinkt
3=LS an + LED blinkt
6.Stelle: Notrufflag bei X-Tonrufen
(ID: 1,2,9)
O=normaler Ruf - kein Notruf
1-7= Notruf
1-7 Stellen von rechts anzeigen

050 Lautsprecherkonfiguration

051

052

053

054

1.-3.8t.: Lautsprechertimer nnn * 1 Sek.
(000=Timer aus, FFF=offener Betrieb)
4 Stelle: M4a: LS bei Abheben:
0 =aus
1=an
2 = unverandert
5.Stelle: M4a: LS bei Auflegen:
0 =aus
1=an
2 = unverandert
3 = aus + Scanner an
5.Stelle: M5a: LS beim Einschalten:
0 =aus
1=an

allgemeine Konfiguration
1.-3.St.: Sendezeitbegrenzung
nnn * 1 Sek.
4 Stelle:
0= 4-Draht Simplex
1= 4-Draht Duplex
2= 2-Draht Simplex
3= 2-Draht Duplex
5.Stelle:
0= LS nach Ruf aus
Tonfolge nicht mithéren
1= LS nach Ruf an
Tonfolge nicht mithéren
2= LS nach Ruf aus
Tonfolge mithéren
3= LS nach Ruf an
Tonfolge mithéren

Beleuchtung

1.-3.St.: Beleuchtung fur
nnn * 1 Sek. einschalten
000 = Beleuchtung aus
001 = Beleuchtung immer an

Sendertastsperre
1.Stelle:
0= keine Sendertastsperre fur PTT
1= Sendertastsperre fur PTT bei Trager
2= Sendertastsperre fur PTT bei exter-
nem Muting
3= Sendertastsperre fur PTT bei Trager
und externem Muting

Statuskonfiguration (nur fir FMS/FFSK)
1.Stelle: Status

0=nein

1= 1stellig

2= 2stellig
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Reg. Funktion Reg. Funktion
2.+3.St.: Startstatus nach Einschalten
4.Stelle: FMS: Anzeigezeit virtueller Status | 063  Kanalfernschaltregister
5 (*1s) 1.-3.St.: Fixstellen Fernschalttonfolge
5.Stelle: FMS: Anzeigezeit virtueller Status (BCD)
9 (*1s)
064 Kanalregister
055 allgemeine Konfiguration 1.Stelle: Kanal speichern, j=1,n=0
1.+2.St.: Sendervortastzeit nn * 10ms 2.+3.St.: akt. Kanal (00-99)
3.Stelle:
0= Tastenpieps aus 065 Bereich der Kanalwahl
1= Tastenpieps ein 1.+2.St.: kleinster wahlbarer Kanal nn
4 .Stelle: FFSK-Kennung bei 3.+4.St.: grolter wahlbarer Kanal nn
Beginn PTT j/n (1/0)
5.Stelle: FFSK-Kennung bei 066 Konfiguration fur Kanalschaltung
Ende PTT j/n (1/0) 1.Stelle:
0 = keine Kanalwahl
056 allgemeine Konfiguration 1 = Kanalwahl einstellig
1.Stelle: Squelchmode 2 = Kanalwahl zweistellig
0= low aktiv 5 = Kanalwahl einstellig mit
1= high aktiv standiger Anzeige
2= NF-Squelch 6 = Kanalwahl zweistellig mit
3= low und high aktiv standiger Anzeige
4-7= Audiosquelch + Konfiguration fur 2.Stelle:
SQL-Eingang (Reg.126/127) 0 = Kanalausgabe TRC
2.Stelle: Anzahl Klartextzeichen bei 1 = Kanalausgabe dezimal
Rufeingabe (0=keine) 2 = Kanalausgabe binar-1
3.+4.St.:NF-Squelch Nachlaufzeit 3 = Kanalausgabe binar
nn * 10ms 4 = Kanalausgabe 2xBCD
5.Stelle: NF-Squelchauswertung: 5 = Kanalfernschaltung mit Pilotton
0 = bei Simplex nur, wenn eigener 6 = Kanalfernschaltung ohne Pilotton
Sender aus 7 = Kanalfernschaltung ohne Pilotton,
1 =immer ohne TX
3.Stelle:
057 Druckerparameter 1 0 = Kanalausgabe normal
1.Stelle: Kopf ausdrucken j/n (1/0) 1 = Kanalausgabe invertiert
2.-3.St.: Anzahl Datenzeilen nn pro Seite 4 .Stelle: Anzahl Kanalbits (1-7)
(ohne Kopf) 5.Stelle:
0 = erwartete Kanalquittung normal
058 Druckerparameter 2 (BCDxy)
1.Stelle: gesendeten Ruf ausdrucken 1 = erwartete Kanalquittung Major6
j/n (1/0) (CBDxy)
2.Stelle: empfangenen Ruf ausdrucken
j/n (1/0) 067 Scannerkonfiguration
3.Stelle: empfangenen Notruf ausdrucken 1.+2.St.: Scannen ab Kanal nn
j/n (1/0) (EE= Laut Tabelle Register 070-074)
3.+4.St.: Scannen bis Kanal nn
059 RS232 Parameter 5.Stelle: Verweilzeit N * 20ms pro Kanal
1.Stelle: BITO-3: LINE, CH, TX, SQL (0=Scanner aus)
ausgeben,j=1,n=0
2.Stelle: BITO-3: Key, HOOK, FSK/FMS 068 Scannerkonfiguration 2

ausgeben,j=1,n=0
3.Stelle: BITO-3: Tonfolge, Notruf, Inband-
ton, Sonderton ausgeben, j=1,n=0

1.Stelle: Scannerstopp bei Trager
j=1,n=0

2.43.St.: nn * 100ms Scannerwartezeit
bei Trager auf Auswertung
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Reg. Funktion

Reg.

Funktion

069

070
071
072
073
074

Pilotton

1.Stelle:
0= programmierte Pilottonfrequenz
1=TRC

mit programmierter Pilottonfrequenz

2= DC ohne Pilotton

2.-5.8t.: Pilottonfrequenz nnnn in Hz

6.Stelle: DC-Auswertersperrzeit nach
aktivem Geben (n*20ms)

Pilotton 0000 = aus
TRC 0000 = 2100Hz

EESCAN Kanale 1+2
EESCAN Kanale 3+4
EESCAN Kanéle 5+6
EESCAN Kanéle 7+8
EESCAN Kanale 9+10

070-074:

1.+2.St.: Kanal 1/3/5/7/9
3.+4.St.: Kanal 2/4/6/8/10

Der 1. unbenutzte Kanal muly mit FF program-
miert werden.

075

076

077

FT634aC Alarmauswerterkonfiguration
1.-4.St.: Alarmtonfolge Stellen 1-4
5.Stelle: Sendertastung bei Quittung/

Abfrage:

5 = mit Pilotton

6 = ohne Pilotton

7 = ohne Pilotton, ohne TX

FT634aC Alarmauswerterkonfiguration 1
1.Stelle: Wecktontyp

2.Stelle: Wecktondauer (n*200ms)
3.Stelle: Wecktonlautstarke

FT634aC Alarmauswerterkonfiguration 2
1.Stelle: Abfrage beim Einschalten
ji=1,n=0
2.Stelle: Schaltausgang: Nummer 0
keiner, 1-7
3.Stelle: Schaltausgang:
0 =aus
F =ein
Zeit einstellbar 1...D(13) Sekunden
4 Stelle: Quittung:
O=keine Quittung
1=Quittung
5.Stelle: Anzeigezeit
1-F=1-15s
0=mit Bestatigung (#-Taste)

078

079

080

081

082

083

Konfiguration Notruf ZVEI

1.Stelle: Anzahl auszuwertender
Tonbursts

2.+3.St.: minimale Burstlange nn*5ms

4.+5.St.: maximale Burstlange nn*5ms

Konfiguration 6. Ton Notruf NL

1.-3.St.: maximale Tonlange 6. Ton Notruf
NL (nnn*5ms)

4.+5.St.: minimale Tonlange 6. Ton Notruf
NL (nn*5ms)

Referenzwerte fur Tonfolgeauswertung
1.-3.St.: maximale Tonlange
1. Ton (nnn*5ms)
4.+5.St.: minimale Tonlange aller Téne
(nn*5ms)

Referenzwerte fur Tonfolgeauswertung
1.-3.St.: maximale Tonlange Ubrige Téne
(nnn*5ms)
4.Stelle: Auswertersperrzeit nach Tonfol
gesenden (n*100ms)
5.Stelle: Tonreihe Geber und Auswerter
0=ZVEI
1=CCIR
2=ZVEI2
3=EEA
4=ZVEI3
6. Stelle = Anzahl Tone fur ID-Mode
1,2,9 (RK,KR,R, Register 010,
3-7-Tonfolge)

Konfiguration fur Geber

1.+2.St.: Tonlange 1. Ton (nn*10ms)

3.Stelle: Tonlange ubrige Téne (n*10ms)

4.+5.St.: Pausenzeit zwischen Ruf und
Kennung (nn*10ms)

6.Stelle: Ruf automatisch senden (j/n, 1/0)

Konfiguration fir Radiomute
1.Stelle: Radiomute-Ausgang
O=aus
1-7,8=TX
2.Stelle: Radiomute Logik
1=RX
2=TX
3=RX+TX
1-3=aktiv low bei Mute
5=RX
6=TX
7=RX+TX
5-7=aktiv low wenn kein Mute
3.Stelle: Nachlaufzeit (n*1s)
4 Stelle: HOOK-Kontakt-Ausgang
(O=aus, 1-7)
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Reg. Funktion Reg. Funktion
091 Konfiguration 2 FFSK (ZVEI)
084 Konfiguration 1 fur Sammelrufauswerter 1.Stelle: FFSK - Notruf aktiviert
1.Stelle: Sammelrufton 0= nein
F = Sammelrufauswerter aus 1= mit BAK F
2.Stelle: Schaltausgang: 2= mit BAK F und Reg.094
0 = keiner 2.Stelle: BAK RX
1-7 Bit3=1 (8-F): Sonderrufténe statt 5.Stelle: FFSK-Unterdriickung,
Sammelrufton (Ruf 1/2) ji=1,n=0
3.Stelle: Schaltausgang:
0 =aus 092 Konfiguration 1 fir FFSK-Notruf
F = ein, (wie Register 03x)
1...D(13) flr Sekunden einschalten 093 Konfiguration 2 fir FFSK-Notruf
4 Stelle: Quittung: (wie Register 04x)
0=Keine 094 Decoder fir FFSK-Notruf
1=Quittung 1.-5.8t.: Decoder fur Hersteller und
2=Einton Fahrzeugnummer, (F=variabel, Anzeige)
3=eigene Kennung
4=empfangene Kennung 095 Konfiguration 1/O 1-5 (Stellen 1-5)
5.Stelle: Lautsprecher/LED: 096 Konfiguration 1/0 6-7,TX (Stellen 1-3)
O=nichts 095-096:
1=LS an 0: nichts
2=LED blinkt 1: Ausgang
3=LS an + LED blinkt 2: Eingang, low aktiv
4: Eingang, high aktiv
085 Konfiguration 2 fur Sammelrufauswerter 8: Ausgang Fremdtastung
1.Stelle: Wecktontyp 9: Ausgang invertiert
2.Stelle: Wecktondauer *200ms
3.Stelle: Wecktonlautstarke 097 Service-Passwort (Masterpasswort)
4 Stelle: Anruflautstarkendauer 099 Kunden-Passwort
5.Stelle: Anruflautstarke
100 Lautstarke
086 Konfiguration fir Kennungsspeicher 1.Stelle: letzten Lautstarkewert speichern
1.Stelle: Aktualisierung ein/aus (1/0) ji=1,n=0
2.Stelle: FIFO ein/aus (1/0) 2.Stelle: Lautstarkewert beim Einschalten
3.Stelle: sofort ins Display ein/aus (1/0)
4 Stelle: einzelne FFSK-Kennungen 101 Mithdren gesendeter Tonfolgen
anzeigen, j=1,n=0 1.-3.8t.: Potistellung Eingangspegel beim
5.Stelle: Uhrzeit in leerer Kennungszeile Mithéren gesendeter Tonfolgen
anzeigenj=1,n=0
102 Konfiguration fiir externe Rufe
087 Konfiguration Rogerbeep (durch I/O-Pin gestartet)
1.-4.St.: nnnn*1Hz Rogerbeepfrequenz 1.-4.St.: nach nnnn * 1s Wiederholung der
5.46.St.: nn*10ms Rogerbeepdauer externen Rufe
7.Stelle: Rogerbeep beim Beginn 103 Zielruf A
derPTT,j=1,n=0 104 Zielruf B
8.Stelle: Rogerbeep beim Ende 105 Zielruf C
derPTT,j=1,n=0 106 Zielruf D
107 Zielruf E
090 Konfiguration FFSK (ZVEI)

1.-3.St.: Grenznummer FFSK - Tonfolge

4 Stelle: Ruf < Grenznummer = FSK/
Tonfolge (1/0)

5.Stelle: Raute
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Reg. Funktion Reg. Funktion

In den Registern 108 bis 129 werden die 150 Funktion S1-Taste kurz
Funktionen der Eingénge programmiert. Jeder 151 Funktion S1-Taste lang
Eingang hat zwei Funktionen. Je eine Funkti- 152 Funktion S2-Taste kurz
on beim Einschalten (passiv > aktiv) und eine 153 Funktion S2-Taste lang
Funktion beim Ausschalten (aktiv > passiv) 154 Funktion S3-Taste kurz
155 Funktion S3-Taste lang
108 Funktion PTT2 passiv > aktiv 156 Funktion S4-Taste kurz
109 Funktion PTT2 aktiv > passiv 157 Funktion S4-Taste lang
110  Funktion IN1 passiv > aktiv 158 Funktion * -Taste kurz
111 Funktion IN1 aktiv > passiv 159 Funktion * -Taste lang
112  Funktion IN2 passiv > aktiv 160 Funktion # -Taste kurz
113  Funktion IN2 aktiv > passiv 161 Funktion # -Taste lang
114 Funktion IN3 passiv > aktiv 162 Funktion F1-Taste kurz
115 Funktion IN3 aktiv > passiv 163 Funktion F1-Taste lang
116  Funktion IN4 passiv > aktiv 164 Funktion F2-Taste kurz
117  Funktion IN4 aktiv > passiv 165 Funktion F2-Taste lang
118 Funktion IN5 passiv > aktiv 166 Funktion F3-Taste kurz
119  Funktion IN5 aktiv > passiv 167 Funktion F3-Taste lang
120 Funktion IN6 passiv > aktiv 168 Funktion F4-Taste kurz
121 Funktion ING aktiv > passiv 169 Funktion F4-Taste lang
122 Funktion IN7 passiv > aktiv 170 Funktion PTT-Taste kurz
123 Funktion IN7 aktiv > passiv 171 Funktion PTT-Taste lang
124 Funktion TX passiv > aktiv 172 Funktion RUF-Taste kurz
125 Funktion TX aktiv > passiv 173 Funktion RUF-Taste lang
126 Funktion RX (SQL) passiv > aktiv 174 Funktion Z-Taste kurz
127 Funktion RX (SQL) aktiv > passiv 175 Funktion Z-Taste lang
128 Funktion DC passiv > aktiv 176 Funktion LS-Taste kurz
129 Funktion DC aktiv > passiv 177 Funktion LS-Taste lang
178 Funktion VOL-Taste kurz (M5)
In den Registern 130 bis 179 werden die Tas- 179 Funktion VOL-Taste lang (M5)
tenfunktionen programmiert. Auch hier hat jede Register 180 bis 184 enthalt die Bedeutung der
Taste zwei Funktionen. Je eine Funktion bei LEDs in den Funktionstasten.
kurzem Tastendruck und eine Funktion bei lang
gedrickter Taste.

130 Funktion O -Taste kurz
131 Funktion O -Taste lang
132 Funktion 1 -Taste kurz
133 Funktion 1 -Taste lang
134 Funktion 2 -Taste kurz
135 Funktion 2 -Taste lang
136 Funktion 3 -Taste kurz
137 Funktion 3 -Taste lang
138 Funktion 4 -Taste kurz
139 Funktion 4 -Taste lang
140 Funktion 5 -Taste kurz
141 Funktion 5 -Taste lang
142 Funktion 6 -Taste kurz
143 Funktion 6 -Taste lang
144 Funktion 7 -Taste kurz
145 Funktion 7 -Taste lang
146 Funktion 8 -Taste kurz
147 Funktion 8 -Taste lang
148 Funktion 9 -Taste kurz
149 Funktion 9 -Taste lang
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Reg. Funktion

Funktionsiibersicht Major 4a/5a

180 Funktion LED in F1
181 Funktion LED in F2
182 Funktion LED in F3
183 Funktion LED in F4
180-183:
1.Stelle: Funktion
0: keine Funktion
1: Anzeige Schaltausgangszustand
2: Anzeige Kanal
3: Anzeige Telefonmode
4: Anzeige Decoderzustand

bei 1.Stelle 1: Anzeige Schaltausgangs-
zustand
2.Stelle: 1-7: Nummer des Schaltaus-
ganges (1-7)
3.Stelle:
0: Anzeige, wenn aktiv low (normal)
1: Anzeige, wenn aktiv high (invertiert)

bei 1.Stelle 2: Anzeige Kanal
2.+3.St.: 00-99: Kanal 00-99

bei 1.Stelle 3: Anzeige Telefonmode
LED an, wenn Telefonmode aktiv
LED blinkt langsam bei Anruf

bei 1.Stelle 4: Anzeige Decoderzustand
2.Stelle: 1-A: Decoder 1-10
(Register 020-029)
3.Stelle:
0: LED an, wenn Decoder aus ist
1: LED an, wenn Decoder aktiv ist

189 Headset Konfiguration
1.-3.St.: Schwellwertspannung fur AD-
Wandler fur Headseterkennung
nnn (000-999) * 5mV,
Spannung kleiner ist Headset da

190 Telefonkonfiguration
1.Stelle: Klingelton bei Telefonanruf
(O=aus, B=standard)

191 automatisches Beenden des
Telefonmodes
1.-6.St.: Funktion beim Timerablauf
7.-8.St.: nn*1s Timer fur Telefonmode
ohne Bedienung

Programmierbare Funktionen fir Tasten und
Eingange. Die erste Stelle des jeweiligen Re-
gisters enthalt eine der folgenden Funktionen.
Die weiteren Stellen enthalten die Einstellun-
gen.

1. Stelle: Funktion

: keine Funktion

: Einton senden

: Ruf senden

PTT

. Lautstarke

: Kanalwahl / Schaltausgange
: Kennungsspeicher
: Ruftoneingabe

: Statuseingabe

: ext. Eingange

: Modefunktionen

WOONONEWN 2O

Funktion 1 (Einton senden):

1.Stelle: 1: Einton senden

2.Stelle: 0: senden solange Taste gedrickt
1-F: Tondauer n * 100ms

3.Stelle: 0-F: Tonfrequenz n * 500 Hz

4. Stelle: 0-F: Tonfrequenz n * 50 Hz

5.Stelle: O-F: Tonfrequenz n* 5 Hz

Funktion 2 (Ruf senden):

1.Stelle:
2.Stelle:

2: Ruf senden

0: eingegebenen Ruf senden
1: Rackruf senden

2: Zielruf senden

3: Intercom senden

4: externen Zielruf senden

5: Kanalfernschaltruf senden
6: Alarmabfrage senden

1.Stelle: 2: Ruf senden
2.Stelle: 2: Zielruf senden
3.Stelle: 0-9: Zielruf n senden
F: Eingabe Zielrufnummer

1.Stelle: 2: Ruf senden
2.Stelle: 3: Intercom senden
3.Stelle: 0: Intercom aus
1: Intercom an
E: Intercom toggeln (an/aus)
F: Eingabe Intercomzustand
4 Stelle: 0: keinen Intercomruf senden
1: Intercomruf senden
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1.Stelle: 2: Ruf senden
2.Stelle: 4: externen Zielruf senden
3.Stelle: 0-E: Zielruf n senden

1.Stelle: 2: Ruf senden

2.Stelle: 5: Kanalfernschaltruf senden

3.Stelle: 0: Kanalfernschaltruf senden
1: Kanalabfrage senden

4 .Stelle:  (auRer bei Intercom, Kanfern und
Alarmabfrage):
Tonrufmode:

0: 5-Tonfolge

1: Doppelsequenz Ruf,

Kennung (3-7 Tonfolge)
2: Doppelsequenz Kennung,
Ruf (3-7 Tonfolge)

: 6-Tonfolge
: 7-Tonfolge
: 8-Tonfolge
: Pagerruf (OPTION)
: frei
: 4-Tonfolge
: X-Tonfolge (3-7)
FFSK-Mode:

0: nur Ruf

1: Doppelsequenz Ruf, Kennung
Die Anzahl der Tone der 3-7 Tonfolgen wird im
Register 081 an 6. Stelle programmiert.
Die 4. Stelle kann durch den ID-Mode im Ziel-
rufregister oder Rufgeber tUberschrieben wer-
den.

O©oo~NOO LA W

5. Stelle: (auler bei Intercom, Kanfern und
Alarmabfrage):
Tonrufmode: 0-E: Koppelton bei 2x5-Tonfolge
F : Pause bei 2x5-Tonfolge

FFSK-Mode: O0-F: BAK

Funktion 3 (PTT):

1.Stelle: 3: PTT
2.Stelle: 0-3: PTT mit Taste gestartet
(Ende mit Taste loslassen)
4-7: PTT mit Eingang gestartet
(Ende mit Funktion PTT aus)
0,4: Schwanenhalsmikro
1,5: Headsetmikro
2,6: Handhérermikro
3,7: Schwanenhals- oder
Headsetmikro
8: Umschaltung SH / HS Mikro
F: PTT aus
(wenn mit Eingang gestartet)

1.Stelle: 3: PTT

2.Stelle: 0-7: PTT gestartet

3.Stelle: 0: keine Kennung bei PTT-Beginn
4: Zielruf (5. Stelle) senden

4 .Stelle: 0: keine Kennung bei PTT-Ende
4: Zielruf (5. Stelle) senden

5.Stelle: 0-E: Zielrufnummer

1.Stelle:
2.Stelle:
3.Stelle

PTT

: Umschaltung SH / HS Mikro

: SH-Mikro an

: HS-Mikro an

: automatische HS-Erkennung
(Standard nach Einschalten)
: SH/HS toggeln

: Eingabe

: keine Textanzeige

: n * 100ms Text anzeigen

N = O 0w

4. Stelle:

o mm

Funktion 4 (Lautstarke):

1.Stelle: 4: Lautstarke
2.Stelle: 0: Lautsprecher toggeln (an/aus)
1: Lautstarke
2: Lautsprecher an/aus
im Telefonmode

1.Stelle: 4: Lautstarke
2.Stelle: 0: Lautsprecher toggeln (an/aus)
3.Stelle: 0: Scanner nicht an

1: Scanner an, bei LS aus

1.Stelle: 4: Lautstarke
2.Stelle: 1: Lautstarke
3.Stelle: 0-9: Lautstarke
A: 1 Stufe lauter
B: 1 Stufe leiser
F: Eingabe
4. Stelle 0-9: minimale Lautstarke 0-9
5. Stelle 0-9: maximale Lautstarke 0-9

1.Stelle: 4: Lautstarke
2.Stelle: 2: Lautsprecher an/aus
im Telefonmode
3.Stelle: 0: nicht Auflegen bei LS an>aus
1: Auflegen bei LS an>aus und
aufgelegtem Hoérer
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Funktion 5 (Kanalwahl/Schaltausgange):

1.Stelle: 5: Kanalwahl

2.+3.St.: 00-99: Kanal nn
FE: Arbeitskanal
FF: Eingabe

1.Stelle: 5: Schaltausgange

2.Stelle: E: Schaltausgange setzen

3.Stelle: 1-7: Nummer des Schaltausgangs

(1-7)

F: Eingabe der Nummer

4.Stelle: 0: Schaltausgang aus (passiv high)
1: Schaltausgang an (aktiv low)
E: Schaltausgang toggeln (an/aus)
F: Eingabe des Zustandes

Funktion 6 (Kennungsspeicher/Decoder/

Kurzwahlspeicher):

im Normalmode:

1.Stelle: 6: Kennungsspeicher/Decoder
2.Stelle: 0: Kennung léschen

: nachste Kennung anzeigen

: aktuelle Kennung anzeigen

: Decoder ein- oder ausschalten

WN =

1.Stelle: 6: Decoder
2.Stelle: 3: Decoder ein- oder ausschalten
3.Stelle: 1-A: Decoder 1-10 (Register 020-029)
4 .Stelle: 0: Decoder ausschalten

1: Decoder einschalten

E: Decoder toggeln (ein/aus)

w o

im Telefonmode:
1.Stelle: 6: Kurzwahlspeicher
2.Stelle: 0: KW Speicher auslesen
1: eingegebene/nachste/vorherige
Kennung anzeigen
2: angezeigte Kennung
programmieren

1.Stelle:
2.Stelle:
3.-5.8t.:

6: Kurzwahlspeicher
0: KW Speicher auslesen
KW-Speicher nnn (000-999)

1.Stelle: 6
2.Stelle:

: Kurzwahlspeicher
: eingegebenen/nachsten/vorherigen
KW-Speicher anzeigen
3.Stelle: 0: eingegebenen/vorherigen
KW-Speicher anzeigen
1: eingegebenen/nachsten
KW-Speicher anzeigen

—

Funktion 7 (Ruftoneingabe):

im Normalmode:
1.Stelle: 7: Ruftoneingabe

2.Stelle: 0: Eingabe I6schen
1: neue Eingabe
2: kompletten Ruf eingeben
1.Stelle: 7: Ruftoneingabe
2.Stelle: 0: Eingabe I6schen
3.Stelle: 0: Ruf komplett I6schen
1: letzte Eingabe 16schen
2: Ruf +1 (siehe 4. Stelle)
3: Ruf -1 (siehe 4. Stelle)
4 .Stelle: 0: Blattern um +/-1
1: Blattern um +/-1 bis zur nachsten

Kennung mit Text

1.Stelle: 7: Ruftoneingabe

2.Stelle: 1: neue Eingabe

3.Stelle: 0-E: Eingabe Rufton 0-E
F: Eingabe Pause

1.Stelle: 7: Ruftoneingabe

2.Stelle: 2: kompletten Ruf eingeben
3.Stelle: 1-5: Anzahl Eingabeziffern
4.-8.St.:  1-5 Eingabeziffern

im Telefonmode:
1.Stelle: 7: Rufnummerneingabe
2.Stelle: 0: Eingabe I6schen
1: neue Eingabe Rufziffern
2: neue Eingabe Formatzeichen
3: Rufwiederholung

letzten Ruf Ubernehmen

1.Stelle:
2.Stelle:
3.Stelle:

: Rufnummerneingabe

: Eingabe l6schen

: Rufnummer komplett I6schen
: letzte Eingabe I6schen

- O O N

1.Stelle: 7: Rufnummerneingabe
2.Stelle: 1: neue Eingabe Rufziffern
3.Stelle: 0-F: Eingabe Rufnummer 0-9,* #,A-D

1.Stelle: 7: Rufnummerneingabe
2.Stelle: 2: neue Eingabe Formatzeichen
3.Stelle: 0-5: Eingabe Formatzeichen

/u “ “ “ “
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Funktion 8 (Statuseingabe):

im Normalmode:

1.Stelle: 8: Statuseingabe

2.Stelle: 0: Status Idschen
1: Status setzen

1.Stelle: 8: Statuseingabe

2.Stelle: 1: Status setzen

3.+4.St.: 00-99: Status setzen
FF: Eingabe

im Telefonmode:
1.Stelle: 8: Telefonstatuseingabe
2.Stelle: 0: Automatisch
(Wahl/Rufannahme/Auflegen)
1: Wahl/Rufannahme
2: Auflegen
3.Stelle: nur bei Wahl oder Rufannahme
0: LS aus
1: LS an
2: LS unverandert
3: LS entsprechend Horer

Funktion 9 (ext. Eingange):

1.Stelle: 9: externe Eingange
2.Stelle: 0: Squelcheingang

1: externes Muting
1.Stelle: 9: externe Eingange
2.Stelle: 0: Squelcheingang
3.Stelle: 0: Squelch aus

1: Squelch an
4.Stelle: 0: LS-Muting aus

1: LS-Muting an

2: LS-Muting keine Anderung

4: NF-Muting aus

5: NF-Muting an
1.Stelle: 9: externe Eingange
2.Stelle: 1: externes Muting
3.Stelle: 0: Muting aus

1: Muting an
4 Stelle: 0: TX-LED in Ruhe aus

1: TX-LED blinkt in Ruhe

Funktion B (MODE Funktionen):

1.Stelle: B: Modeumschaltung

2.Stelle:

1.Stelle:
2.Stelle:
3.Stelle:
4 Stelle:
1.Stelle:
2.Stelle:
3.Stelle:

4 Stelle:

toggeln

1.Stelle:
2.Stelle:
3.Stelle:
4 Stelle:

5.Stelle:

0:
1:
F:

~Oo-~0O0wW

N-2O0O—_20-~m

m

_,O0O_0OomMm~_oO0omMw

normaler Mode
Telefonmode
Standby

: Modeumschaltung

: normalen Mode aktivieren

: letzte Rufnummer nicht 16schen
: letzte Rufnummer I6schen

: Telefon aus

: Telefon halten

: Modeumschaltung

: Telefonmode aktivieren

: letzte Telefonnummer nicht I6schen
: letzte Telefonnummer I6schen

: Telefon<=>Funk Uberleitung aus

: Telefon<=>Funk Uberleitung an

: Telefon<=>Funk Uberleitung

unverandert

: Telefon<=>Funk Uberleitung

: Modeumschaltung

: Standby

: Standby aus (Reset)

: Standby an

: Standby toggeln

: Beleuchtung aus

: Beleuchtung an

: Reset durch Standby aus
: Reset durch jede Taste
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Reset auf Werkseinstellungen

Reg. Funktion

222 Werkseinstellungen werden
programmiert

223 Werkseinstellungen werden
programmiert, auch die Poti-Einstellungen
werden zuriick gesetzt

Achtung
Programmierung erfolgt ohne Ruckfrage
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Registerbescheibung Telefoninterface V1.10

Reg. Funktion

Reg. Funktion

310 Sendezeitbegrenzung
1. - 3. Stelle: nnn * 1s Sendezeit-
begrenzung wahrend eines Telefon-
gespraches

320 Decoder 1

321 Decoder 2

322 Decoder 3

323 Decoder 4

324 Decoder 5

325 Decoder 6

326 Decoder 7

327 Decoder 8

328 Decoder 9

329 Decoder 10

Reg. 320 - 329: Es werden immer alle
Stellen benutzt, daher missen alle nicht
bendtigten Stellen mit ,F* (alle Téne
erlaubt) programmiert werden.

330 Konfiguration 1 flir Decoder 1

331 Konfiguration 1 flir Decoder 2

332 Konfiguration 1 flir Decoder 3

333 Konfiguration 1 flir Decoder 4

334 Konfiguration 1 flir Decoder 5

335 Konfiguration 1 flir Decoder 6

336 Konfiguration 1 flir Decoder 7

337 Konfiguration 1 flir Decoder 8

338 Konfiguration 1 flir Decoder 9

339 Konfiguration 1 flr Decoder 10

Reg. 330 - 339:

1. Stelle Anzahl der Téne in der Tonfolge

(3-15(F))
2. Stelle Decoderart:

: unbenutzt

: Beginnruf

: Kurzwahl

: Durchwahl

: Nachtschaltung

: Schluruf

bei Beginnruf (2. Stelle 1)

3.Stelle:
0: nur Beginnruf, keine Aus-
wertung bei bestehendem Gesprach
1: Beginnruf, wenn kein Gesprach
besteht, sonst Schlu3ruf
4. Stelle: Bestatigungston bei Beginnruf

senden, j=1, n =0, darf bei Blockwahl
nicht aktiviert sein.

O, WON-20

bei Kurzwahl (2. Stelle 2)
3.Stelle
Stelle in der Tonfolge fuir 100er Kurz-
wahlnummer ( 0 = default)
4. Stelle
Stelle in der Tonfolge fur 10er Kurz-
wahlnummer (0 = default)
5. Stelle
Stelle in der Tonfolge fur 1er Kurz-
wahlnummer (0 = default)
6. Stelle 100er Kurzwahlnummer default
7. Stelle 10er Kurzwahlnummer default
8. Stelle 1er Kurzwahlnummer default
Beispiel:
Tonfolge 34567 soll die Kurzwahl 067
wahlen: 52045000 (erlaubt KW 000-099)
Beispiel:
Tonfolge 34567 soll die Kurzwahl 167
wahlen: 52045100 (erlaubt KW 000-099)

bei Durchwahl (2. Stelle 3)
3.Stelle
Stelle in der Tonfolge mit der 1. Durch-
wahlziffer
4. Stelle
Kleinster erlaubter Wert fiir die erste
Durchwahlziffer
5. Stelle
Grolter erlaubter Wert flir die erste
Durchwahlziffer
6. Anzahl Vorwahlziffern zum Telefon
(1-2)
7. Stelle und 8. Stelle Vorwahilnummern
1und 2
Beispiel:
Tonfolge 34567 soll die 67 wahlen:
53409000 (erlaubt 00-99)
Beispiel:
Tonfolge 34567 soll die 367 wahlen:
53466130 (erlaubt 300-399)
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Reg. Funktion

Reg. Funktion

bei Nachtschaltung Telefon > Funk
(2. Stelle 4)
3.Stelle:
0: Nachtschaltung aus
1: Nachtschaltung ein
2: Nachtschaltung anden entsprechend
4.-7. Stelle
3. Nachtschaltung toggeln (an / aus)
4. Stelle:
Auszuwertende Stelle in der Tonfolge
fir Nachtschaltung
5. Stelle:
Wert flir Einschalten der Nachtschaltung
6. Stelle:
Wert fur Ausschalten der Nacht-
schaltung
7. Stelle:
Wert flr Toggeln der Nachtschaltung

357 DTMF-Konfiguration
1. Stelle: Loschtaste vom Funk
(O-F,A-D,* #)
2. Stelle: Endetaste vom Funk (0-F,A-D,* #)
3. Stelle: Loschtaste vom Tel (0-F,A-D,* #)
4. Stelle: Endetaste vom Tel (0-F,A-D,* #)
5. Stelle: Bestatigungston senden bei
DTMF-Beginnruf, ja= 1, nein =0

358 Beginnruf durch DTMF
359 Schlufdruf durch DTMF
Reg. 358 und 359:
1. Stelle:
Anzahl auszuwertender DTMF Tone
(1-7, O=aus)
2.-7. Stelle:
Auszuwertende DTMF-Tone

360 Konfiguration fir T11-55 flr Telefon
j/n (1/0)

1. Stelle:
Funk > Telefon: Beginnruf + Wahl mit
DTMF

2. Stelle:
Funk > Telefon: Kurzwahl

3. Stelle:
Funk > Telefon: Durchwahl mit Ton-
folge

4. Stelle:
Telefon > Funk: Durchwahl mit DTMF

361 Durchwahl mit DTMF (Telefon > Funk)
1. - 7. Stelle: Tonfolge, Stellen mit F
werden am Telefon eingegeben
8.Stelle:

Rufstart mit Ende -Taste # j/n (1/0)

362 Nachtschaltung (Tel > Funk)
1. - 7. Stelle: Tonfolge
Stellen mit F werden am Telefon
eingegeben
8. Stelle: Nachschaltung (Tel > Funk)
Nachtschaltung Tel > Funk mit fester
Tonfolge an/aus, an =1, aus =0

363 Konfiguration Wahl Tel > Funk
1. Stelle: ID-Mode
0 = 5-Tonfolge
1 = Ruf - Kennung
2 - Kennung - Ruf
3 = 6-Tonfolge
4 = 7-Tonfolge
2. Stelle: Koppelton bei Doppelsequenz
3. - 4. Stelle: glltig bei Nachtschaltung
3. Stelle: ID-Mode
0 = 5-Tonfolge
1 = Ruf - Kennung
2 - Kennung - Ruf
3 = 6-Tonfolge
4 = 7-Tonfolge
4. Stelle: Koppelton bei Doppelsequenz

365 Konfiguration Telefonmode
1. -4. Stelle:
nnnn * 1s max. Gesprachszeit
5.- 6. Stelle:
nn * 1s max. Gesprachszeit ohne
Modulation
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Reg. Funktion

Reg. Funktion

366 Konfiguration Telefonmode

1. - 3. Stelle:

nnn * 1s max. Sendezeit bei Simplex
4. Stelle:

Wahlverfahren, 0 = Impuls, 1 = DTMF
5. Stelle:

Betriebsart, 0 = Simplex, 1 = Duplex
6. Stelle:

NF-Delay Telefon ==> Funk

an/aus (0/1)

367 Konfiguration Telefonmode

1. - 3. Stelle:
nnn * 1s max. Empfangszeit bei
Simplex

4. Stelle:
Wahltonerkennung ein/aus (0/1)

5. Stelle:
Anzahl Klingelzeichen bei Leitungs__
belegung

368 Konfiguration Telefonmode
1. - 3. Stelle:
nnn * 1s max. Wartezeit bei Freizeichen
an der Gegenstelle

369 Konfiguration Telefonmode

1. Stelle:
Kennziffer fir Amtsholung

2. Stelle:
Signaltonverzégerung (Vorlaufzeit bei
BEEP zum Funk), n * 100ms

3. Stelle:
Sprechansage Text1 bei Verbindungs-
aufbau Tel > Funk ein/aus (1/0)
OPTION!

4. Stelle:
Sprechansage Text2 bei Verbindungs-
aufbau Funk > Tel ein/aus (1/0)
OPTION!

5. Stelle:
Nachtschaltung Tel > Funk mit fester
Tonfolge ein/aus (1/0)

370 NF-Pegel zum Telefon
1. - 3. Stelle:
0-255
371 NF-Pegel vom Telefon
1. - 3. Stelle:
0-255

380 1. Register fur Amtstondecoder

1. Stelle:
n* 3, 125% Toleranz fir Amtston-
decoder

2.-4. Stelle:
nnn * 10ms Tondauer fir Dauerton-
auswertung

5.-7. Stelle:
nnn * 10ms Pausendauer fiir Keinton-
Auswertung

8. Stelle: Ausgabe der Hortonzeiten
zur RS232

381 - 399 Amtstondecodertabelle
1. Stelle:
Amtstontyp
0 = Fortsetzungszeile
1 = Freizeichen
2 = Besetztzeichen

F = frei
2.-4. Stelle:
nnn * 10ms Tondauer
5.-7. Stelle:

nnn * 10ms Pausendauer

Standardprogrammierung:
381 11004000 Freizeichen,
1s Ton, 4s Pause
382 11005000 Freizeichen,
1s Ton, 5s Pause
383 20400400 Besetztzeichen,
400ms Ton, 400ms Pause +
384 00400400
400ms Ton, 400ms Pause
385 20500500 Besetztzeichen,
500ms Ton, 500ms Pause +
386 00500500
500ms Ton, 500ms Pause
383 20240240 Besetztzeichen,
240ms Ton, 240ms Pause +
384 02400240
240ms Ton, 240ms Pause
383 20160480 Besetztzeichen,
160ms Ton, 480ms Pause +
384 00160480
160ms Ton, 480ms Pause

430 - 477 Tastenfunktionen im Telefonmode
(wie Register 130 - 177 im Funkmode)
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Register im TIM (Telefon Interface Modul)

Reg. Funktion

DTMF Geber/Auswerter
600 Zeiten fur DTMF Geber
1.-4. St. DTMF Tondauer nnnn * 5ms
5.-8. St. DTMF Pausendauer
nnnn * 5ms
Zeiten fur DTMF Geber
1.-4. St. DTMF Vorlaufdauer
nnnn * 5ms
5.-8. St. DTMF Nachlaufdauer
nnnn * 5ms
4.-8. St. Ausgabepegel DTMF
High Ton zum Funk (0-32768)
4.-8. St. Ausgabepegel DTMF
Low Ton zum Funk (0-32768)
4.-8. St. Ausgabepegel DTMF
High Ton zum Telefon (0-32768)
4.-8. St. Ausgabepegel DTMF
Low Ton zum Telefon (0-32768)
606 Konfiguration DTMF Auswerter Funk
1. Stelle max. erlaubter Pegelunter-
schied zwischen DTMF low und high
0 = egal
1-F = 1-15dB
2. Stelle  DTMF-Erkennung
n*10ms lang auswerten bis an
3. Stelle  DTMF-Erkennung
n*10ms lang nicht auswerten bis aus
4.-8. Stelle DTMF-Erkennung
min.Pegel (0-32767)
128 = Normpegel-12dB
*2 = -3dB Empfindlichkeit
/2 = +3dB Empfindlichkeit
607 Konfiguration DTMF Auswerter Telefon
1. Stelle max. erlaubter Pegelunter-
schied zwischen DTMF low und high
0 = egal
1-F = 1-15dB
2. Stelle TMF-Erkennung
n*10ms lang auswerten bis an
3. Stelle DTMF-Erkennung
n*10ms lang nicht auswerten bis aus
4.-8. St. DTMF-Erkennung
min.Pegel (0-32767)
00128=Normpegel-12dB
*2 = -3dB Empfindlichkeit
/2 = +3dB Empfindlichkeit

601

602
603
604

605

Impuls Geber
610 Zeiten fir Impulswahl
1.+2. St.Impulsdauer
nn*5ms (on hook Zeit)
3.+4. St.Impulspause
nn*5ms (off hook Zeit)

Reg. Funktion

5.-8. St. Pause zwischen 2 Wahlziffern
nnnn*5ms
Zeiten flr Impulswahl
1.-4. St. Impulswahl Vorlaufdauer
nnnn*5ms
5.-8. St. Impulswahl Nachlaufdauer
nnnn*5ms

611

Amtston Auswerter
614 Konfiguration fur Amtston Auswerter
2. St. Amtston-Erkennung
n*10ms lang auswerten bis an
3. St. Amtston-Erkennung
n*10ms lang nicht auswerten
bis aus
4.-8. St. Amtston-Erkennung
min.Pegel (0-32767)
00128=Normpegel-12dB
*2=-3dB Empfindlichkeit
[2=+3dB Empfindlichkeit

Ring Auswerter
615 Zeiten flr Ringauswerter
1.-4. St. min. Ringdauer fur
gultigen Ring nnnn*5ms
5.-8. St. max. Ringpause
zwischen 2 Rings nnnn*5ms

Telefon Konfiguration
616 Konfigurationsdaten fiur IA3222B

1. Stelle transmit voltage headroom
and DC voltage drop
0 = high
1 = normal
2 =low
3 = lowest

2. Stelle Abschlu
0 = 600R oder 600R+2,16uF
1 =600R+1uF
2 =900R
3 = 900R+1uF
4 = ES203021 Zr:Australien, China
5 = Zr:Neuseeland
6 = TBR21
7 = reserved

3. Stelle transmit gain
0 = normal
1 =+6dB
2 = +6dB bei DTMF
3 = +6dB bei DTMF Amtsholung Wx

4. Stelle current sensor
0 = enabled
1 = disabled
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Reg. Funktion

Reg. Funktion

5. Stelle Ring threshold
0 =10/20V
1=12.5/25V
2 =15/30V
3 =20/40V)
6. Stelle Line in use threshold
0=22.5+/-7.5
1 =30+/-10, 2=15+/-5
3 = 2.5 (line disconnect)

NF-Delay
617 Konfiguration NF-Delay Telefon > Funk
1.-3. St. nnn * 1ms NF Delay
Telefon > Funk
4. Stelle Komprimierung
0 = keine (max. 55ms)
1 =A-law (max. 110ms)
2 = halbe Baudrate (max. 110ms)
3 = A-law und halbe Baudrate
(max. 220ms)

VOX
618 Konfiguration VOX Funk
1.+2. St. Mindestpegel fur Schwellwert
NF weg ==> NF da (00-99)
3.+4. St.Mindestzeit Pegel Gber
Schwellwert bis NF da
(00-99, nn*5ms)
5.4+6. St. Mindestpegel fur Schwellwert
NF da ==> NF weg (00-99)
7.+8. St. Mindestzeit Pegel unter
Schwellwert bis NF weg
(00-99, Nnn*10ms)
619 Konfiguration VOX Telefon
1.+2. St. Mindestpegel fur Schwellwert
NF weg ==> NF da (00-99)
3.+4. St. Mindestzeit Pegel Gber
Schwellwert bis NF da
(00-99, nn*5ms)
5.4+6. St. Mindestpegel fur Schwellwert
NF da ==> NF weg (00-99)
7.+8. St. Mindestzeit Pegel unter
Schwellwert bis NF weg
(00-99, Nnn*10ms)

NF-Pegel

620 4.-8. St. Ausgabepegel Telefon>Funk
(0-65536)

621 4.-8. St. Ausgabepegel Funk>Telefon
(0-65536)

622 4.-8. St. Ausgabepegel Ton>Funk
(0-32768)

623 4.-8. St. Ausgabepegel Ton>Telefon
(0-32768)

624 4.-8. St. Ausgabepegel Pilotton>Funk
(0-32768)

625 4.-8. St. Ausgabepegel Pilotton>Tel
(0-32768)

652 Pilottonauswerter vom Telefon
1. Stelle Pilottonfilterfrequenz
0 = kein Filter
1 =3300Hz
2 = 3000Hz
3 = 2800Hz
4 = 3320Hz
2. Stelle Pilottonerkennung
n*5ms lang auswerten bis an
3. Stelle Pilottonerkennung
n*5ms lang nicht auswerten bis aus
4.-8. St. Pilottonerkennung, min.Pegel
(0-32767)
00128=75mV
*2=-3dB Empfindlichkeit
/2=+3dB Empfindlichkeit

669 Pilottongeber zum Telefon
2.-5. St. Pilottonfrequenz
1000er,100er,10er,1er Hz
6. Stelle Pilottonfilterfrequenz
0 = kein Filter
1 =3300Hz
2 = 3000Hz
3 = 2800Hz
4 = 3320Hz
7. Stelle Linefilter
0 = aus
1 = an (Bandpass 300-3400Hz)
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Telefoninterface V1.01, Standardtastenbelegung im Telefonmode

im Normalmode

F4 Start Telefonmode - letzte Rufnummer nicht 16schen - Uberleitung unverandert

im Telefonmode

F1 kurz: Uberleitung <==> Telefon toggeln (an/aus)

F4 kurz: Start Funkmode - letzte Rufnummer nicht I6schen - Telefon auf Halten
0-9 kurz: Eingabe TRufnummerO -9

0-9 lang: Eingabe ,Leerzeichen®, *, #,A,B,C,D,/, -, _

S1 -84 kurz: Kurzwahlregister 001 - 004 auslesen

* kurz: letzte gewahlte Rufnummer

# kurz: letzte Eingabeziffer [6schen

# lang: komplette Eingabe I6schen

PTT Sprechen mit Schwanenhalsmikrofon

RUF  kurz: Taste flir Wahl, Rufannahme und Auflegen - Lautsprecher nicht andern

4 kurz. eingegebene (1 - 999) oder nachste Kurzwahlnummer auslesen und anzeigen
4 lang: eingegebene Telefonnummer in Kurzwahlspeicher programmieren (2 x driicken)
LS kurz: Lautsprecher toggeln - Telefon nicht auflegen

LS lang: Lautstarke
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Technische Daten

Betriebsspannung
Stromaufnahme

Gewicht
Abmessungen B x T x H (ohne Schwanenhals)

Eingangsimpedanz Zweidraht/Vierdraht
Eingangspegel Vierdraht
Eingangspegel Zweidraht

Ausgangsimpedanz Zweidraht/Vierdraht
Ausgangspegel an 600 Ohm
NF ohne zusatzlichen Pilotton
NF mit zusatzlichem Pilotton
Werkseitig eingestellt auf

12V
max. 800 mA

1,5 kg
245 x 220 x 95 mm

600 Ohm
50 mV (-24 dBm) bis 775 mV (0 dBm)
70 mV (-21 dBm) bis 1050 mV (+2,5 dBm)

600 Ohm
30 mV (-28 dBm) bis 550 mV (-3 dBm)

30 mV (-28 dBm) bis 450 mV (-5 dBm)
450 mV

Tontabelle

Ton ZVEI1 CCIR ZVEI 2 EEA
0 2400 Hz| 1981 Hz| 2400Hz| 1981 Hz
1 1060 Hz| 1124 Hz| 1060 Hz| 1124 Hz
2 1160 Hz| 1197 Hz| 1160Hz| 1197 Hz
3 1270 Hz | 1275Hz| 1270Hz| 1275Hz
4 1400 Hz| 1358 Hz| 1400 Hz | 1358 Hz
5 1530 Hz | 1446 Hz| 1530 Hz | 1446 Hz
6 1670 Hz| 1540Hz| 1670Hz| 1540 Hz
7 1830 Hz| 1640Hz| 1830 Hz| 1640 Hz
8 2000 Hz| 1747 Hz| 2000 Hz | 1747 Hz
9 2200 Hz| 1860 Hz| 2200Hz| 1860 Hz
A 2800 Hz | 2400 Hz 886 Hz| 1055 Hz
B 810 Hz 930 Hz 810 Hz 930 Hz
C 970 Hz | 2247 Hz 740 Hz | 2247 Hz
D 886 Hz 991 Hz 680 Hz 991 Hz
E 2600 Hz| 2110 Hz 970Hz| 2110 Hz

Dauer ZVEI1 CCIR ZVEI| 2 EEA
min. 52.5ms 75ms| 52.5ms 30 ms
typ. 70 ms 100 ms 70 ms 40 ms
max. 87.5ms 125ms| 87.5ms 50 ms
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Allgemeine Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie vor Installation und Inbetriebnahme sorgfaltig die entsprechenden
Bedienungsanweisungen.

Beim Umgang mit 230-V-Netzspannung, Zweidrahtleitungen, Vierdrahtleitungen und ISDN-Leitungen
missen die einschlagigen Vorschriften beachtet werden. Ebenso sind die entsprechenden Vorschriften
und Sicherheitshinweise beim Umgang mit Sendeanlagen unbedingt zu beachten.

Beachten Sie bitte unbedingt die folgenden allgemeinen Sicherheitshinweise:
- Alle Komponenten dirfen nur im stromlosen Zustand eingebaut und gewartet werden.

- Die Baugruppen dirfen nur dann in Betrieb genommen werden, wenn sie berlihrungssicher in
einem Gehause eingebaut sind.

- Mit externer Spannung - vor allem mit Netzspannung - betriebene Gerate dirfen nur dann
geoffnet werden, wenn diese zuvor von der Spannungsquelle oder dem Netz getrennt wurden.

- Die Anschlussleitungen der elektrischen Gerate und Verbindungskabel missen regelmalig auf
Schaden untersucht und bei festgestellten Schaden ausgewechselt werden.

- Beachten Sie unbedingt die gesetzlich vorgeschriebenen regelmafligen Prufungen nach
VDE 0701 und 0702 fir netzbetriebene Gerate.

- Der Einsatz von Werkzeugen in der Nadhe von oder direkt an verdeckten oder offenen
Stromleitungen und Leiterbahnen sowie an und in mit externer Spannung - vor allen Dingen
mit Netzspannung - betriebenen Geraten muss unterbleiben, solange die Versorgungsspannung
nicht abgeschaltet und das Gerat nicht durch Entladen von eventuell vorhandenen
Kondensatoren spannungsfrei gemacht wurde. Elkos kénnen auch nach dem Abschalten noch
lange Zeit geladen sein.

- Bei Verwendung von Bauelementen, Bausteinen, Baugruppen oder Schaltungen und Geraten muss
unbedingt auf die in den technischen Daten angegebenen Grenzwerte von Spannung, Strom
und Leistung geachtet werden. Das Uberschreiten (auch kurzzeitig) solcher Grenzwerte kann zu
erheblichen Schaden flihren.

- Die in dieser Bedienungsanleitung beschriebenen Gerate, Baugruppen oder Schaltungen sind
nur fir den angegebenen Gebrauchszweck geeignet. Wenn Sie sich Uber den Bestimmungs-
zweck der Ware nicht sicher sind, fragen Sie bitte lhren Fachhandler.

- Die Installation und Inbetriebnahme muss durch fachkundiges Personal erfolgen.

Rucknahme von Altgeraten

Nach dem Elektronikgerategesetz diurfen Altgerate nicht mehr Gber den Hausmdill entsorgt
werden. Unsere Gerate sind ausschlieRlich der gewerblichen Nutzung zuzuordnen. Nach
§ 11 unserer Allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen, Stand November 2005, sind
die Kaufer oder Anwender dazu verpflichtet, die aus unserer Produktion stammenden
Altgerate versand- und verpackungskostenfrei an uns zurickzusenden, damit die Firma
FunkTronic GmbH diese Altgerate auf eigene Kosten vorschriftsmallig entsorgen kann.

Altgerate senden Sie bitte zur Entsorgung an: FunkTronic GmbH
BreitwiesenstraBe 4
36381 Schliichtern

>>> Wichtiger Hinweis: Unfreie Sendungen werden von uns nicht angenommen.

Stand: 09.02.2006

Irrtum und Anderungen vorbehalten!
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Revisionsvermerke

11.08.04 - Inhaltsverzeichnis, Statuseingabe, Funktionsregister und Sicherheitshinweise
hinzugeflgt
- folgende Register geandert/erganzt: 011, 014, 019,050, 051, 053, 054, 055, 057,
058, 067, 068, 070, 071, 072, 073, 074, 084, 085, 086, 090, 091, 092, 093,
130-179
13.10.04 - kleine unbedeutente Anderungen
15.10.04 - Registerzuordnung fir Zielruf korregiert

18.10.04 - Tabelle Registerbelegung eingeflgt
- Programmierung Tastenfunktionen und Zielruf jetzt mit Beispielen

21.10.04 - Anschaltbeispiele Funkgerat, LIM-AC und FT630 eingefiigt

09.11.04 - Zielrufregister im Beispiel war falsch
- Display auf Seite 11 war falsch

16.11.04 - Neue Hard/Software Major 4a, Anleitung Uberarbeitet
(gultig ab Software Version 2.0)

03.12.04 - Register 067 und 010 geéndert

13.10.05 - Funktionsregister Funktion 4, Lautstarke 4. und 5. Stelle

06.12.05 - diverse Funktionsregister eingefugt, Major 4a und 5a zusammen gefasst
10.01.06 - kleine Korrekturen

06.02.06 - Funktion 3, 4.Stelle

14.02.06 - Rucknahme von Altgeraten eingeflgt

16.11.06 - Tontabelle Seite 31 eingefligt

06.12.06 - kleine Anderungen auf Seite 26

02.04.07 - default Einstellungen RS232 hinzu gefuigt

05.10.07 - technische Daten erweitert, Register 40 erweitert, Abgleichanweisung
30.01.08 - Ansichten auf Blatt 5 geandert

08.07.08 - Registerbeschreibung Telefoninterface V1.01 hinzugefugt

08.07.08 - Standardtastenbelegung Telefonmode hinzugefugt

05.09.08 - Beschreibung Telefoninterface, Handhabung und Bedienung hinzugefugt
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10.09.08 - Registerbeschreibung auf Version 3.20 (Ver.3.10) aktualisiert
11.09.08 - Registerbelegung TIM eingefligt

18.09.08 - Anschlussbelegung Telefoninterface eingefligt

07.11.08 - Beschreibung Status LEDs eingefiigt

10.11.08 - Beschreibung Anschaltevarianten mit Telefoninterface erganzt

21.11.08 - Fehler auf S.20 behoben, Major 4a statt 5a bei Telefoniberleitung
Abgleichanweisung entfernt (gilt nicht mehr bei 4a / 5a)

20.01.10 - Beschreibung, Rufgeber, Auswerter, Tonfolgen und FFSK-Mode
22.01.10 - Beschreibung Tastenprogrammierung, LED Prgrammierung
03.02.10 - Programmierung Kurzwahlregister

10.02.10 - Uberarbeitung Registerbelegung

09.05.11 - Uhrzeit anzeigen im Register 86

07.09.11 - Alarmmeldungen FT634aC => Major 4a/5a

29.03.12 - Auswerter Register 030 - 039 korrigiert
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