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Major 5 FMS

Der Major 5 FMS ist ein Bediengerdat fur FMS-Leitstellen. Es kann sowohl im Stand-
Alone-Betrieb als auch fur den Modem-Betrieb am PC oder Leitstellenrechner
genutzt werden. Die Betriebsparameter kbnnen direkt Uber das Tastenfeld
programmiert werden.

AnschluBmoglichkeiten

Das Gerdt verfugt Uber ein eingebautes 230V-Netzteil, sodaB es nicht von
fremden Versorgungsspannungen abhdngig ist. Es kann jedoch auch aus einer
+12V-Gleichspannungsquelle gespeist werden.

Die Bedieneinheit ist mit einem 25-poligen D-Sub-Steckverbinder ausgerustet.
Er stellt einen Squelcheingang, einen potentialfreien PTT-Ausgang (Relais),
einen zusdtzlichen Schaltausgang sowie die NF-Ein- bzw. Ausgdnge fur die
Signalisierungen und Sprache zur Verfugung. Auch die bereits erw&hnte
Gleichspannungsversorgung erfolgt bei Bedarf Uber diesen Steckverbinder.

Als besonderes Merkmal verfugt das Gerdt Uber eine R$232-Schnittstelle, an
die fur den Modem-Betrieb ein PC oder Leitstellenrechner angeschlossen
werden kann. Der AnschluB fur die RS232-Schnittstelle ist als 6-polige DIN-Buchse
ausgefuhrt.

Zur genauen Belegung der Steckverbinder siehe Abschnitt Steckerbelegung.

Einschalten

Der Major 5 FMS wird bei Netzbetrieb (230V,.) mit dem Netzschalter auf der
RUckseite des Gerdtes eingeschaltet. Bei anstehender externer Versorgung
(+12V,) ist das Gerdt automatisch eingeschaltet.

Nach dem Einschalten wird eine Sekunde lang <Funk Tronic Maijor 5> im Display
eingeblendet, danach erscheint in der zweiten Zeile <Ruf:> und der Cursor
blinkt an der Eingabestelle.

Hinweis: Bei der ersten Inbetriebnahme ist der Major auf die Funkanlage einzupegeln !

Bedien- und Anzeige-Elemente

Tastatur

Die Tasten haben folgende Bedeutung:

kurz: 5-Ton/FMS Betriebsartumschaltung lang: Lautstarke
Lautsprecher AN/AUS

@ Vortaste fur Tonrufe (2], 1] =Rufl und [z], 2] =Rufll)

Ruftaste

Sendetaste

[0]..[2] zffemtasten

(+], [#] Funktionstasten
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LCD-Display

Sadmtliche alphanumerischen Anzeigen werden durch ein hinferleuchtetes,
2-zeiliges LCD-Display dargestellt.

Die Display-Beleuchtung kann im EEPROM-Register 31 an 4. Stelle ein- oder
ausgeschaltet werden (0 = AUS, 1 = EIN). Werksseitig ist die Display-Beleuchtung
eingeschaltet.

Trgeranzeige

Die Trageranzeige ¥ wird im EEPROM-Register 31 an 5. Stelle programmiert.
Zum Steuern der Trageranzeige wird der Trgereingang nach Masse oder offen
geschaltet. Bei 2-Drahttechnik wird die Tr&dgeranzeige durch Sprache gesteuert.
Die Betriebsart der Trdgeranzeige wird wie folgt konfiguriert:

Register 31 5. Stelle Tréigeranzeige
0 = durch NF-Squelch
1 = durch Trager-Input auf LOW
2 = durch Trager-Input auf HIGH

Sendeanzeige

Die Sendeanzeige A leuchtetimmer dann auf, wenn der Sender getastet wird. Der
Sender wird getastet durch Dricken der Sendetaste wdhrend des Sprechverkehrs
oder durch Senden eines FMS- oder Ton-Telegramms.

Lautsprecheranzeige

Die Lautsprecheranzeige ™ leuchtet immer dann auf, wenn der Lautsprecher
eingeschaltet ist.

FLnkironic
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Anordnung der Elemente

- Sendeanzeige

- Lautsprecherzustandsanzeige
- Besetztanzeige (Trager)

- Sendetaste

- Vortaste fur Tonrufe (2], 1] =Rufl und [Z],[2] = Rufll)

- Lautsprechertaste
- kurz: Betriebsartumschaltung (5-Ton/FMS)
9@ - Funktionstaste
10 - Funktionstaste
11 - LCD-Display
12 - Mikrofon
13 - Lautsprecher

1
2
3
4
5 - Ruftaste
6
7
8

lang: Lautstarke
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Gesprachsfuhrung mit einem Funkteilnehmer

Sprechen zum Funkteilnehmer

Durch Drlcken der roten Sendetaste wird der Sender eingeschaltet (dabei
leuchtet die Sendeanzeige A auf) und Sie kdnnen Uber das eingebaute Mikrofon
mit dem Funkteilnehmer sprechen. Nach Loslassen der Sendetaste héren Sie den
Funkteilnehmer im Lautsprecher (dabei leuchtet die Lautsprecheranzeige mg auf).
Nach Beendigung des Gesprdches wird normalerweise der Lautsprecher mit
der Lautsprechertaste abgeschaltet. Die Lautstirke des Lautsprechers ist
einstelloar, siehe Abschnitt Lautstérkeeinstellung.

Ein- und Ausschalten des Lautsprechers

Der Lautsprecher wird nach Senden eines Rufes, nach Dricken der Sendetaste
und nach Erkennung bestimmter Leitstellenrufe automatisch eingeschaltet.

Der Lautsprecher kann danach manuell oder durch einen in Sekundenschritten
programmierbaren Timer (LS-Timer) ausgeschaltet werden. Der LS-Timer wird beim
automatischen Einschalten des Lautsprechers gestartet und bei Trdgererkennung
und Sendertastung nachgetriggert. Der Timer wird im EEPROM-Register 32 an
3. bis 5. Stelle programmiert. Wird der Timer nicht gewldnscht, so kann er durch
Programmieren von ‘000" Sekunden ausgeschaltet werden.

Der Lautsprecher kann auch manuell durch Dricken der Lautsprechertaste
eingeschaltet werden. In diesem Fall kann der Lautsprecher entweder manuell
oder durch den LS-Timer ausgeschaltet werden. Soll der Lautsprecher nach
manuellem Einschalten nicht durch den LS-Timer abgeschaltet werden, so muB im
EEPROM-Register 32 die 2. Stelle mit "1 programmiert werden.

Wenn der Lautsprecher immer eingeschaltet sein soll, muB im EEPROM-Register
32 an 1. Stelle "offener Betrieb" programmiert werden. Bitte lesen Sie hierzu den
Abschnitt Programmiermode EEPROM.

Register 32

1. Stelle 0 = offener Betrieb
1 = selektiver Betrieb

2. Stelle 0 = nach manuellem Einschalten LS-Timer an
1 = nach manuellem Einschalten LS-Timer aus

3. Stelle LS-Timer (sec) 100er

4, Stelle LS-Timer (sec) 10er

5. Stelle LS-Timer (sec) Tler

FLnkironic
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Im folgenden Beispiel soll der Lautsprecher nach 2 Minuten (120 Sekunden)
automatisch ausgeschaltet werden, es sei denn, der Lautsprecher wurde zuvor
manuell eingeschaltet. Es sei selektiver Betrieb gewunscht:

Register 32 Wert
1. Stelle 0 = offener Betrieb

1 = selektiver Betrieb 1
2. Stelle 0 = nach man. "Ein” LS-Timer an

1 = nach man. ‘Ein” LS-Timer aus 1
3. Stelle nach N * 1 Sekunde 1
4, Stelle Lautsprecher 2
5. Stelle ausschalten 0

Lautstérkeeinstellung

Zum Andern der Lautstarke wird zundchst die Lautstérketaste einen Moment
lang gedrUckt gehalten. In der oberen Display-Zeile wird nun <Lautstaerke>
angezeigt und rechts daneben blinkt die akfuelle Lautstdrke. Die Lautstdrke kann
zwischen 1" und ‘8" gewdhlt werden. Nach Eingabe der neuen Lautstérke wird
wieder der vorherige Displayzustand hergestellt. Der eingestellte Wert bleibt auch
nach dem Ausschalten erhalten.

Gerduschunterdriickung

Bei Anschaltung Uber einen posteigenen Ubertragungsweg und "offenem’
Lautsprecher kdnnen Ubersprechen, Wahlgeréiusche usw. im Lautsprecher
horbar sein. Diese Gerdusche kdnnen, wenn der Pegel nicht zu hoch ist, durch
einen Gerduschschalter unterdrackt werden. Der Gerduschschalter &ffnet den
Lautsprecher erst bei normalem Sprachpegel. Der Gerduschschalter wird im
EEPROM-Register 25 an 5. Stelle programmiert (0 = AUS, 1 = EIN).

Rufgeber flur Ruf /11

Der Major 5 FMS verfugt Uber einen integrierten Rufgeber fur die Tonrufe Ruf |
+ Ruf Il.

Soll ein Tonruf gesendet werden, so muB zundchst kurz die Vortaste und
anschlieBend die Zifferntaste @ far Ruf | oder 2] fUr Ruf Il gedrdckt werden.

Der betreffende Tonruf wird jeweils so lange gesendet, wie die entsprechende
Taste (1] oder @ ) gedruckt gehalten wird.
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Senden von FMS-Telegrammen

Zundachst wird mit den Zifferntasten [0]../2] das Ruftelegramm eingegeben. Dabei
kénnen die Zahlen 0..9 durch kurzes Driicken der Tasten [0]../9] und die Hex-Zahlen
A..F durch l&ngeres Driicken der Tasten 1]..[6] eingegeben werden.

Dabei kdbnnen auBer der vierstelligen Fahrzeugkennung und der einstelligen
Fernanweisungsnummer, falls gewUnscht, auch die BOS-, Landes- und Ortskennung
eingegeben werden.

Die Reihenfolge der einzugebenden Ziffern ist dabei:

. Stelle: BOS-Kennung

. Stelle: Landes-Kennung

. Stelle: Orts-Kennung 10er
. Stelle: Orts-Kennung Ter

. Stelle: Fahrzeug-Kennung 1000er
. Stelle: Fahrzeug-Kennung 100er

. Stelle: Fahrzeug-Kennung 10er

. Stelle: Fahrzeug-Kennung ler

O ONO O DNWN —

. Stelle: Fernanweisungs-Nummer

Die Zuordnung der Fernanweisungsnummern zu den Klartextanzeigen im Display
ergibt sich aus folgender Tabelle:

N, Klartextanzeige Nr.  Klartextanzeige
0 "Statusabfr’ 8 "Auftrag P’
1 “Sammelruf ’ 9 "Auftrag U’
2 "Auftrag E’ A "Auftrag c¢’
3 "Auftrag C’ B "Auftrag d’
4 "Auftrag F’ C "Auftrag h’
5 "Auftrag H’ D "Auftrag o’
6 "Auftrag J’° E "Auftrag u’
7 "Auftrag L’

Die angegebenen Klartextanzeigen kdnnen im EPROM ab Adresse $7E00 nach
eigener Vorgabe gedndert werden. Die max. Anzahl der darstelloaren Zeichen
betragt dabei jeweils 10.

Die untere Displayzeile kbnnte nach vollsténdiger Eingabe z.B. folgendermalen
aussehen:

[Ruf:6765 1234 Auftrag PJ

Der Ruf wird mit der Ruftaste gesendet und kann auch mit dieser wiederholt
werden. Wdhrend der Rufaussendung wird der Sender automatisch getastet.

Nach vollsténdiger Eingabe des Ruftelegramms blinkt die Anzeige so lange, bis
nach dem Senden des Rufs auch die Quittung vom Fahrzeug empfangen wurde.
Danach bleibt die Anzeige permanent sichtbar.

FLnkironic
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Falls die Fahrzeugquittung ausbleibt, wird das Telegramm max. N-mal wiederholt.
Diese Zahl N kann imm EEPROM-Register 17 an 1. Stelle programmiert werden.

Eine einmalige quittungsunabhdngige Telegrammwiederholung (z.B. fur
Relaisbereiche mit verzogerter Durchschaltung) kann im EEPROM-Register 17 an
2. Stelle geschaltet werden (‘0" = AUS, "1’ = EIN).

Die BOS-, Landes- und Ortskennungen werden im EEPROM-Register 15 an 1.
bis 4. Stelle codiert und an 5. Stelle kann konfiguriert werden, inwiefern diese
Kennungen beim Senden von FMS-Telegrammen vor der Fahrzeugkennung
manuell einzugeben sind bzw. schon fest vorgewdhlt sind:

Register 15 1. Stelle BOS-Kennung
2. Stelle Landes-Kennung
3. Stelle Ortskennung 10er
4. Stelle  Ortskennung ler
5. Stelle  Vorgewdhlte Stellen bei der Rufeingabe:

0 = keine
1 =BOS
2 =BOS + Land

3 =BOS + Land + Ort 10er
4 =BOS + Land + Ort 10er + Ort ler

Beispiel:

Die BOS-Kennung 9, die Landes-Kennung A und die Ortskennung (10er-Stelle) 6
seien fest vorgewdhlt (vorgewdhlte Stellen = 3).

Dann mussen Sie Uber die Tastatur nur noch die Ortskennung (ler-Stelle), die
Fahrzeugkennung und die Fernanweisungsnummer eingeben.

Das EEPROM-Register 15 muBte dann folgendermaBen codiert werden:
Register 15 = 9A603

-10-
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Auswerten von FMS-Telegrammen

Es kbnnen sowohl Leitstellenrufe als auch Fahrzeugrufe ausgewertet werden.
Dieses Ruffilter wird im EEPROM-Register 17 an 5. Stelle programmiert:

Register 17 5. Stelle  Auswertung der FMS-Telegramme
0 = keine
1 = Fahrzeug --> Leitstelle
2 = Leitstelle --> Fahrzeug
3=alle

Ein am NF-Eingang empfangenes FMS-Telegramm wird je nach Codierung nur
mit oder auch ohne aktivem Tragerkriterium ausgewertet. Um Fehlauswertungen
zu vermeiden, sollte die Auswertung nur bei vorhandenem Trdger erfolgen. Falls
kein Tragersignal angeschlossen ist oder dieses zu spdt geschaltet wird, kann aber
auch ohne anstehenden Trager ausgewertet werden:

Register 16 1. Stelle  Auswertung von FMS-Telegrammen
0 =immer
1 = nur bei anstehendem Trager

ErfUllt das empfangene FMS-Telegramm die genannten Voraussetzungen,
so werden die BOS-, Landes- und Ortskennung, die Fahrzeugkennung, die
Statusinformation (im Klartext) sowie die Nummer der taktischen Kurzinformation
(TKI) gemdB folgendem Format in der oberen Displayzeile angezeigt (sieche auch
Abschnitt Senden von FMS-Telegrammen):

(Fzg . 6765 1234 Status? T3]

Bei den Telegrammtypen, wo dies durch die Richtlinie gefordert wird, wird der
Lautsprecher und die Lautsprecheranzeige eingeschaltet. Falls in EEPROM-Register
17 konfiguriert, wird die Quittung gesendet und der Aufmerksamkeitston ertént:

Register 17

3. Stelle  Aufmerksamkeitston bei FMS-Statustelegramm  EIN/AUS (1/0)
4. Stelle  Quiftung senden bei FMS-Statustelegramm EIN/AUS (1/0)

FLnkironic
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Die Zuordnung der empfangenen Statusnummern (bei Leitstellenrufen) zu den
Klartextanzeigen im Display ergibt sich aus folgender Tabelle:

Nr. Klartextanzeige Nr.  Klartextanzeige
0 " Notruf’ 8 ‘Status8’

1 ‘Status1’ Q ‘Status9’

2 ‘Status2’ A ‘StatusA’

3 ‘Status3d’ B ‘StatusB’

4 ‘Status4’ C ‘StatusC’

5 ‘Statusd’ D ‘StatusD’

6 ‘Statusé’ E ‘StatusE’

7 ‘Status7’ F "StatusF’

Die angegebenen Klartextanzeigen kénnen im EPROM ab Adresse $6F00 nach
eigener Vorgabe gedndert werden. Die max. Anzahl der darstellbaren Zeichen
betr&gt dabei jeweils 7.

Die Zuordnung der empfangenen Fernanweisungsnummern (bei Fahrzeugrufen)
zu den Klartextanzeigen im Display ergibt sich aus folgender Tabelle:

Nr. Klartextanzeige Nr.  Klartextanzeige
0 ‘Staabfr’ 8 ‘Auftr . P’

1 ‘Sammelr’ % "Auftr . U’

2 "Auftr . E’ A ‘Auftr. ¢’

3 "Auftr . C’ B ‘Auftr . d’

4 "Auftr . F’ C "Auftr . h’

5 "Auftr . H’ D "Auftr . o’

6 ‘Auftr . J’ E "Auftr . u’

/ ‘Auftr . L

Die angegebenen Klartextanzeigen kénnen im EPROM ab Adresse $6F80 nach
eigener Vorgabe gedndert werden. Die max. Anzahl der darstellbaren Zeichen
betr&gt dabei jeweils 7.



Liste der BOS- und Landes-Kennungen
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Die Kennungen fur BOS und Land sind gemdaB nachfolgender Auflistung

festgelegt.
BOS-
Kennung| Bedeutung Abkdrzung
0 (nicht definiert) -
1 Polizei (L&nder) POL
2 Bundesgrenzschutz BGS
3 Bundeskriminalamt BKA
4 Katastrophenschutz KAS
5 Zoll Z0OL
6 Feuerwehr FEU
7 Technisches Hilfswerk THW
8 Arbeiter-Samariter-Bund ASB
% Deutsches Rotes Kreuz DRK
A Johanniter-Unfall-Hilfe JUH
B Malteser-Hilfsdienst MHD
C Deutsche Lebensrettungsgesellschaft DLG
D Rettungsdienst RDH
E Zivilschutz (Warndienst) ZSW
F Fernwirktelegramme FWT
Landes- zugewiesener
Kennung| Bedeutung Abkurzung | Ortskennungs-Bereich
0 Sachsen SAC
1 Bund BD
2 Baden-Wurttemberg BWG
3 Bayern-| BA1
4 Berlin BLN
5 Bremen BRM
6 Hamburg HMB
7 Hessen HES
8 Niedersachsen NSA
Q Nordrhein-Westfalen NRW
A Rheinland-Pfalz RPF
B Schleswig-Holstein SLH
C Saarland SLD
D Bayern-l| BA2
E Mecklenburg-Vorpommern MVP 00 bis 49
E Sachsen-Anhalt SAA 50 bis 99
F Brandenburg BRA 00 bis 49
F Thuringen THU 50 bis 99
runkironic
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Tonfolgeruf-System

Umschalten der Betriebsart

Mit dem Major 5 FMS k&nnen auch Gerdte mit Tonfolgerufsystem (z.B. Funkmel-
deempfdnger 0.4.) gerufen werden.

Um auf diese Sonderfunktion umzuschalten, dricken Sie zun&chst kurz die
G=D)-Taste. Wenn Sie die Sonderfunktion beenden wollen, um wieder in den
FMS-Modus zurlickzukehren, dann drlicken Sie wiederum die -Taste.

Die Funktion, Detailkonfiguration und Bedienung der Sonderfunktion wird in den
folgenden Abschnitten beschrieben.

Senden von Rufen

Rufen durch Selektivruf

Zundchst wird mit den Zifferntasten (0..9) der Rufcode eingegeben. Die Eingabe
ist vollstdndig, wenn bei der Rufnummer oben im Display keine Eingabestelle
mehr blinkt. Der Ruf wird mit der Ruftaste oder auch automatisch gesendet.
Siehe auch Abschnitt Automatischer Rufstart. Wenn nicht alle Rufnummern
freigegeben sein sollen, kann die Eingabe auch eingeschrdnkt werden (siehe
Abschnitt Rufcode-Filter).

Rufen durch Gruppenruf

Um das Rufsystem uneingeschrdnkt nutzen zu kénnen, sollte als Gruppenrufton
der Ton "A" verwendet werden. Der Ton ‘A" wird durch ladngeres Drucken der
@-Tos’re eingegeben. Der Gruppenrufton kann an jeder Stelle eingegeben
werden. Der Rufstart erfolgt durch Drlcken der Ruftaste oder automatisch, je
nach Konfiguration. Siehe hierzu Abschnitt Rufstart.

-14 -
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Konfiguration des 5-Tonfolgegebers

Voreinstellung von Fixtonen

Sinnvollerweise werden die Stellen der 5-Tonfolge fest codiert, die nicht Uber
die Tastatur eingegeben werden sollen. Die festcodierten Tdne kbnnen an jeder
beliebigen Stelle der Tonfolge stehen. Es ist also auch mdglich die 1., 3. und 5.
Stelle fest zu codieren. In diesem Fall wird die 2. und 4. Stelle frei Uber die Tastatur
eingegeben. Nur die frei einzugebenden Stellen werden im Display angezeigt.
Bei aufeinanderfolgenden, gleichen Tonen wird automatisch der Wiederholton
an der richtigen Stelle eingesetzt. Der Rufgeber wird im EEPROM-Register 01
codiert. Bifte lesen Sie hierzu den Abschnitt Programmiermmode EEPROM. Wenn
nicht alle Ziffern freigegeben sind, kann die Eingabe auch eingeschrdnkt werden
(siehe Abschnitt Rufcode-Filter).

Rufaussendung mit 6.Ton

FUr Sonderanwendungen kann es erforderlich sein, einen 6. Ton an die 5-Tonfolge
anzuhdngen. Der 6. Ton wird im EEPROM-Register 31 an der 3. Stelle programmiert.
Wenn der 6. Ton nicht bendtigt wird, muB er mit 'F’ programmiert werden.

Rufaussendung mit Kennung (Doppelsequenz)

Die Kennung wird im EEPROM-Register 03 codiert. Lesen Sie bitte hierzu auch
den Abschnitt Programmiermode EEPROM. Wenn keine Kennung bendtigt wird,
codieren Sie bitte die erste Stelle mit 'F'. Die Kennung wird nach jedem Ruf
automatisch gesendet, wobei die beiden Tonfolgen durch eine Pause von
einer Tondauer getrennt sind. Die Pause kann auch durch einen 6. Ton ersetzt
werden. Siehe hierzu Abschnitt Rufaussendung mit 6.Ton. In diesem Fall wird ein
Tontelegramm mit 11 Tdnen gesendet.

Automatischer Rufstart

Der Ruf wird wahlweise mit der Ruftaste oder automatisch nach vollstGndiger
Eingabe gestartet. Der Ruf kann in beiden Fdllen mit der Ruffaste wiederholt
werden. Wenn der Ruf automatisch gestartet werden soll, so muB im EEPROM-
Register 25 die 1. Stelle mit "1’ programmiert werden. Lesen Sie bitte hierzu den
Abschnitt Programmiermmode EEPROM.

Rufcode-Filter

Mit dem Rufcode-Filter kbnnen an jeder Stelle der Tonfolge einzelne Ziffern gesperrt
werden. Der Rufcode-Filter wird im EPROM ab Adresse 7B80H programmiert. FUr
jeden Ton der Tonfolge sind 16 Byte reserviert, wo alle erlaubten Tone eingetragen
sind (S00..S0F). Soll ein Ton gesperrt werden, so muB die entsprechende Stelle
mit SFF programmiert werden. Wenn kein geeignetes Programmiergerdt zur
Verflgung steht, kdnnen Sie die Anderungen auch von Funk Tronic durchflihren
lassen. Die Anderungen sind kostenpflichtig.

Die erlaubten Téne fur die 1.Stelle stehen ab Adresse 7B80H
Die erlaubten Téne fur die 2.Stelle stehen ab Adresse 7B90H
Die erlaubten Téne fur die 3.Stelle stehen ab Adresse 7BAOH
Die erlaubten Téne fur die 4.Stelle stehen ab Adresse 7BBOH
Die erlaubten Téne fur die 5.Stelle stehen ab Adresse 7BCOH

FLnkironic
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Empfangen von Rufen
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Ein ankommender Ruf wird, falls gewunscht, durch einen Weckton gemeldet. Der
Lautsprecher wird eingeschaltet und die Lautsprecheranzeige blinkt.

Auswerter-Codierung 1

Der Auswerter 1 wird im EEPROM-Register 00 codiert. Lesen Sie bitte hierzu
auch den Abschnitt Programmiermode EEPROM. Jede empfangene 5-Tonfolge
wird zuerst mit der Auswerter-Codierung 1 verglichen, wobei an den mit 'F’
codierten Stellen jeder Ton aus der Tonreihe akzeptiert wird. Nach richtig erkannter
5-Tonfolge wird der Lautsprecher eingeschaltet, die Lautsprecheranzeige blinkt,
und sofern man nicht mit Doppelsequenzen arbeitet, wird die Quittung gesendet
und danach der Weckton gestartet. Wird mit Doppelsequenzen gearbeitet,
verzdgert sich die Quittung um maximal 1 Sekunde. Siehe auch Kennungsspeicher.
Eine weitere Uberprifung der Tonfolge, zum Beispiel durch Auswerter 2 oder
Sammelrufauswerter etc., erfolgt nicht.

Auswerter-Codierung 2

Der Auswerter 2 wird im EEPROM in Register 07 codiert. Lesen Sie bitte hierzu
auch den Abschnitt Programmiermode EEPROM. Jede empfangene 5-Tonfolge,
die nicht im Auswerter 1 als richtig erkannt wurde, wird mit der Auswerter-
Codierung 2 verglichen, wobei an den mit ’F’ codierten Stellen jeder Ton aus der
Tonreihe akzeptiert wird. Nach richtig erkannter 5-Tonfolge wird der Lautsprecher
eingeschalfet, die Laufsprecheranzeige blinkt, und der Weckton wird gestartet.
Eine weitere Uberprifung der Tonfolge, zum Beispiel durch Gruppenrufauswerter
etc., erfolgt nicht. Es wird keine Quittung gesendet.

Gruppenruf-Auswerter-Codierung (Ton 0)

Der Gruppenrufauswerter O wird im EEPROM-Register 05 codiert. Wenn dieser
Auswerter nicht bendtigt wird, codieren Sie bitte an 1. Stelle der Tonfolge ein
'F* (Blank). Der Gruppenrufauswerter wird normalerweise mit den gleichen
Ténen wie die Auswerter-Codierung 1 codiert. Die empfangene Tonfolge wird
mit der codierten Tonfolge verglichen, wobei der Ton '0° ebenfalls akzepftiert
wird. Bei erfolgreicher Auswertung wird der Lautsprecher eingeschaltet, die
Lautsprecheranzeige blinkt, und der Weckton wird gestartet. Es wird keine
Quittung gesendet.

Gruppenruf-Auswerter-Codierung (Ton A)

Der Gruppenrufauswerter A wird im EEPROM-Register 06 codiert. Wenn dieser
Auswerter nicht bendtigt wird, codieren Sie bitte an 1. Stelle der Tonfolge ein
‘F° (Blank). Der Gruppenrufauswerter wird normalerweise mit den gleichen
Ténen wie die Auswerter-Codierung 1 codiert. Die empfangene Tonfolge wird
mit der codierten Tonfolge verglichen, wobei der Ton ‘A" ebenfalls akzepftiert
wird. Bei erfolgreicher Auswertung wird der Lautsprecher eingeschaltet, die
Lautsprecheranzeige blinkt, und der Weckton wird gestartet. Es wird keine
Quittung gesendet.
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Notruf-Auswerter-Codierung (Forstfunk)

Der Nofrufauswerter (Forstfunk) wird im EEPROM-Register 04 codiert. Wenn dieser
Auswerter nicht bendfigt wird, codieren Sie bitte an 1. Stelle der Tonfolge ein 'F’
(Blank). Die empfangene 5-Tonfolge wird mit der Notrufcodierung verglichen.
Bei der 2. bis 5. Stelle wird an den mit 'F’ codierten Stellen jeder Ton aus der
Tonreihe akzeptiert. Nach richtig erkannter 5-Tonfolge wird der Lautsprecher
eingeschaltet und ein Zeitfenster von 3 Sekunden gedffnet. Die erste Tonfolge
die innerhalb des Zeitfensters empfangen wird, schlieBt das Zeitfenster und
wird als Nofrufkennung gespeichert und in der zweiten Display-Zeile blinkend
angezeigt. Die Lautsprecheranzeige blinkt nun und der Weckton wird gestartet.
Solange eine Notrufkennung im Display steht, ist die Tastatur, mit Ausnahme
der Sendetaste und der —TosTe, gesperrt. Die Notrufkennung kann nur mit
der [[#]-Taste geldscht werden.

Notruf-Auswerter-Codierung (ZVEI)

Der Notfrufauswerter (ZVEl) wird im EEPROM-Register 12 codiert. Wenn dieser
Auswerter nicht bendtigt wird, codieren Sie bitte an 1. Stelle der Tonfolge ein 'F’
(Blank). Die empfangene 5-Tonfolge wird mit der Notfrufcodierung verglichen. Bei
der 2. bis 5. Stelle wird an den mit 'F* codierten Stellen jeder Ton aus der Tonreihe
akzeptiert. Direkt im AnschluB an die 5-Tonfolge mussen Tonbursts von 2800 Hz
(gemdB ZVEI-Empfehlung) folgen, damit eine Einstufung als ZVEI-Notruf erfolgt. Ist
diese Bedingung erfullt, wird die 5-Tonfolge als Notrufkennung gespeichert, in der
zweiten Display-Zeile blinkend angezeigt und der Lautsprecher eingeschaltet. Die
Lautsprecheranzeige blinkt nun und der Weckton wird gestartet. Solange eine
Nofrufkennung im Display steht, ist die Tastatur mit Ausnahme der Sendetaste
und der E]—Tos’re gesperrt. Die Notrufkennung kann nur mit der —Tos’re
geléscht werden.

Sammelruf-Auswerter-Codierung

Der Sammelrufauswerter wertet einen Ton von mindestens 1 Sekunde Dauer aus.
Nach Auswertung wird der Lautsprecher eingeschaltet, die Lautsprecheranzeige
blinkt und der Weckton wird gestartet. Es wird keine Quittung gesendet. Die
Sammelruffrequenz wird im EEPROM-Register 25 an der 2. Stelle programmiert
(Ton aus der Tonreihe). Wird ein 'F’ programmiert, so ist der Sammelrufauswerter
ausgeschaltet.

Quittung

Nach richtig erkannter 5-Tonfolge durch Auswerter 1 wird je nach Konfiguration
ein Ton von 600 Hz 300ms lang gesendet, eine 5-Tonfolge oder auch gar keine
Quittung gesendet. Wird der Einton als Quittung gewUnscht, so muB im EEPROM-
Register 25 die 3. Stelle mit '1° programmiert werden. Wenn eine 5-Tonfolge
als Quittung gesendet werden soll, wird diese Stelle mit ‘0" programmiert. Die
5-Tonfolge fur die Quittung wird im EEPROM-Register 02 codiert. Wenn keine
Quittung gewlnscht wird, codieren Sie bitte an 1. Stelle der Tonfolge ein "F* (Blank).
Lesen Sie bitte hierzu auch den Abschnitt Programmiermmode EEPROM.
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Rufumleitung

Zusatzlich zur normalen Quittung kann eine zweite Quittung ausgesendet werden.
Die zweite Quittung kann auf dem gleichen oder auf einem anderen Kanal
erfolgen. Der Toncode fur Rufumleitung wird im EEPROM-Register 10 programmiert,
der zugehodrige Kanal im EEPROM-Register 11 an 1. und 2. Stelle. Wenn die
Rufumleitung nicht bendtigt wird, dann muB das Register 10 an der 1. Stelle mit
'F (Blank) programmiert werden.

Wecktonlautstarke

Die Wecktonlautstdrke wird imm EEPROM-Register 40 an 1. Stelle programmiert. Die
Einstellung '1°...”8" enftspricht der Lautstdrke ("1’ = schwdchste Stufe, ‘8" = lauteste
Stufe). Wenn kein Weckton gewunscht wird, programmieren Sie eine '0° an dieser
Stelle. Siehe auch Abschnift Programmiermode EEPROM.

Alarmschaltausgang

Nach erfolgreicher Auswertung wird der Weckton erzeugt und der Alarmkontakt
wird fur N = T Sekunde geschaltet. Die Zeit fur den Alarmkontakt bei "'normalen’
Anrufen wird in Sekundenschritten im EEPROM-Register 31 an 1. Stelle programmiert.
Die Zeit fur den Alarmkontakt bei Notrufen wird in Sekundenschritten imm EEPROM-
Register 20 an 1. Stelle programmiert.
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Tonfolgeparameter fur Ruf-Geber und -Auswerter

Tonldnge

Die Dauer des 1.Tones wird im EEPROM-Register 35 an 3. bis 5. Stelle definiert. Die
Dauer der Ubrigen Téne ist im EEPROM-Register 34 an 3. bis 5. Stelle einstellbar.
Lesen Sie bitte hierzu den Abschnitt Programmiermode EEPROM. Der Wert ist
jeweils in 10ms-Schritten von 003" bis ‘255" schaltbar. (Bei ZVEI 1 und ZVEI 2 ist
die Tondauer normalerweise 70ms und bei CCIR 100ms). Die Tondauer des ersten
Tones kann auch von der Tondauer der ubrigen Tbne abweichen. Zum Beispiel:
Tonldnge 1.Ton = 1500ms und 3. bis 5. Ton = 70ms.

Die programmierten Tonlidngen werden vom 5-Tongeber exakt eingehalten.
Bei der Tonerkennung wird zu den programmierten Werten noch eine Toleranz
addiert. Damit ist sichergestellt, daB auch ungenaue 5-Tontelegramme noch
sicher ausgewertet werden.

Tonreihe

Der Major 5 kann im EEPROM-Register 36 an 1. Stelle fur verschiedene Tonreihen
konfiguriert werden. Siehe nachfolgende Tabelle.

Werksseitig ist die Tonreihe auf ZVEIT voreingestellt. Mit der Wahl einer Tonreihe
wird die Tonldnge nicht automatisch verdndert. Wenn also z.B. von ZVEIT nach
CCIR gewechselt wird, muB auch die Tonldnge neu definiert werden. Lesen Sie
bitte hierzu den Abschnitt Tonléinge.

1. Stelle 0=2VEl'l
1 =CCIR
2=7VEl2
3 = EEA
4=7VEI3

Register 36

Tontabelle

Ton

ZVEI 1

CCIR

ZVE| 2

EEA

ZVEIl 3

MUOTP>OONONDWN—O

2400 Hz
1060 Hz
1160 Hz
1270 Hz
1400 Hz
1530 Hz
1670 Hz
1830 Hz
2000 Hz
2200 Hz
2800 Hz

810 Hz

Q70 Hz

886 Hz
2600 Hz

1981 Hz
1124 Hz
1197 Hz
1275 Hz
1358 Hz
1446 Hz
1540 Hz
1640 Hz
1747 Hz
1860 Hz
2400 Hz

930 Hz
2247 Hz

991 Hz
2110 Hz

2400 Hz
1060 Hz
1160 Hz
1270 Hz
1400 Hz
1530 Hz
1670 Hz
1830 Hz
2000 Hz
2200 Hz
886 Hz
810 Hz
740 Hz
680 Hz
970 Hz

1981 Hz
1124 Hz
1197 Hz
1275 Hz
1358 Hz
1446 Hz
1540 Hz
1640 Hz
1747 Hz
1860 Hz
1055 Hz

930 Hz
2247 Hz

991 Hz
2110 Hz

2200 Hz
Q70 Hz
1060 Hz
1160 Hz
1270 Hz
1400 Hz
1530 Hz
1670 Hz
1830 Hz
2000 Hz
886 Hz
810 Hz
740 Hz
680 Hz
2400 Hz

Dauer
min.

typ.

Max.

52.5ms
70 ms
87.5ms

75 ms
100 ms
125 ms

52.5ms
70 ms
87.5ms

30 ms
40 ms
50 ms

52.5ms
70 ms
87.5ms
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Kennungsspeicher

Funktion

Der Kennungsspeicher speichert alle gultigen FMS-Telegramme und alle 5-Ton-
Telegramme, die mit den Schlusselténen in EEPROM-Register 08 Ubereinstimmen.
Die Stellen, an denen alle Tone erlaubt sind, mussen mit ‘F* codiert werden.

Er faBt bis zu 16 Telegramme und wenn alle Speicherpldtze belegt sind, wird der
Speicher aktudlisiert, wobei das dlteste Telegramm geldscht wird.

Die gespeicherten Telegramme kdnnen mit der @—Tos’re durchgebldattert
werden, dabei wird beim ersten Drucken der Taste das zuletzt gespeicherte
Telegramm zur Anzeige gebracht. Das Telegramm, das gerade im Display
steht, kann durch ldngeres Drucken der @—Tcs’re aus dem Speicher geléscht
werden. Durch kurzes Dracken der EI—TosTe wird immer das akfuellste (lefzfe)
Telegramm angezeigt.

Wenn die Fifo-Funktion eingeschaltet ist, wird mit der @—Tos’re immer das dlteste
Telegramm angezeigt, und erst nach dem Loschen ruckt das ndchste Telegramm
nach. Die Fifo-Funktfion wird im EEPROM-Register 30 an 1.Stelle programmiert
(‘0" =AUS, "1" =EIN).

Im Kennungsspeicher werden alle Informationen der empfangenen Telegramme
festgehalten, die auch sonst im Display angezeigt werden.,

Speicher aktualisieren

Bevor ein Telegramm in den Speicher Ubernommen wird, pruft der Major, ob
das gleiche Telegramm schon im Speicher steht. Ist dies der Fall, so wird bei
ausgeschalteter Akfualisierung dieses Telegramm nicht erneut gespeichert. Ist
jedoch die Aktualisierung eingeschaltet, wird das Telegramm an der alten Stelle
geldscht, um erneut an erster Stelle gespeichert zu werden. Der Kennungsspeicher
wird dabei immer chronologisch geordnet. Die Aktualisierung wird im EEPROM-
Register 30 an 2. Stelle mit einer '1’ eingeschaltet. Siehe auch Programmiermode
EEPROM.

Sofort-Anzeige

Wenn das zuletzt gespeicherte Telegramm nicht erst durch Dracken der @—Tos‘re
sondern sofort angezeigt werden soll, so muB imm EEPROM-Register 30 die 5. Stelle
mit *1” programmiert werden (Werkseinstellung).

Beispiel zur Konfiguration des Kennungsspeichers:

Im folgenden Beispiel wird ein Kennungsspeicher konfiguriert, der jedes gultige
FMS-Telegramm und jede 5-Tonfolge speichert und sofort anzeigt. Wurde das
Telegramm bereits vorher gespeichert, so soll es erneut gespeichert werden
(Aktualisierung). Die Fifo-Funktion sei ausgeschaltet.

Register 08 Schlusselténe fur Kennungsspeicher  FFFFF

Register 30 1. Stelle Fifo-Funktion AUS 0
2. Stelle  Aktualisierung EIN 1
3. Stelle (- keine Funktion -) 0
4. Stelle (- keine Funktion -) 0
5. Stelle  Sofort anzeigen EIN 1

-20 -
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Sendersteuerung

Der Sender wird automatisch bei jeder Signalisierungsabgabe oder durch
Drucken der Sendetaste getastet. Der Sender kann aber zwangsweise durch die
Sendezeitbegrenzung abgeschaltet werden. Siehe auch Sendezeitbegrenzung.

Die Sendersteuerung erfolgt mit einem potentialfreien Relaiskontakt. Fur den
Betrieb an AC-Steuerungen kann der Sender auch mit einem Pilottonsignal
gesteuert werden.

Es besteht die Méglichkeit einen Inband-Pilotton (z.B. 3300Hz) als Pilottonsignal zu
verwenden. Siehe Abschnitt Inband-Pilotton.

Sendertastvorlaufzeit

Die Vorlaufzeit ist definiert als die Zeit zwischen dem Tasten des Senders und dem
Durchschalten des NF-Signals zum Sender.

Die Vorlaufzeit setzt sich zusammen aus einem festen Wert von 100ms plus einem
variablen Wert, der im EEPROM-Register 36 an der 3. bis 5. Stelle in 10ms-Schritten
programmierbar ist. Lesen Sie bitte hierzu den Abschnitt Programmiermode
EEPROM. Der variable Wert kann zwischen ‘000" und ‘255" frei definiert werden.
Werksseitig ist die Vorlaufzeit auf 200 ms eingestellt.

Beispiel: Der variable Wert sei '010°.
Die Vorlaufzeit ist nun  100ms + ‘010’ *10ms =100ms +100ms = 200ms.

Sendezeitbegrenzung

Der Sender kann zwangsweise durch die Sendezeitbegrenzung abgeschaltet
werden. Die Sendezeitbegrenzung wird im EEPROM-Register 37 an der 3. bis 5.
Stelle in Sekundenschritten programmiert. Es sind Werte von "000° bis *255° erlaubt.
Wenn '000° programmiert wird, ist die Sendezeitbegrenzung abgeschaltet.
Werksseitig ist ein Wert von 240 Sekunden = 4 Minuten voreingestellt.

Inband-Pilotion

Der Inband-Pilotton wird im EEPROM-Register 33 an der 2. bis 5. Stelle programmiert.
Wird kein Inband-Pilotton bendtigt, muB der Wert mit *0000° programmiert werden
(Werkseinstellung). Der Inband-Pilotton-Generator kann fur Frequenzen von
16,6 Hz bis 3400 Hz oder héher programmiert werden. Der zu programmierende
Wert errechnet sich wie folgt:

_ 8.064.000
52 * F (Hz)

X -1 (mit anschlieBendem Runden)

Im folgenden Beispiel wird ein Inband-Pilotfon mit einer Frequenz von 3300 Hz
programmiert:

X = 8.064.000

52 * 3300

- 1=4599 (gerundet) —> Wert=46

Die Positionen 2 bis 5 des EEPROM-Registers 33 mUssen also mit 0046 programmiert
werden.

FLnkironic
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RS232-Schnittstelle
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Datenformat

Der Major 5 hat standardmd&RBig eine RS-232-Schnittstelle fur den AnschluB eines
Druckers, PCs oder eines Leitstellenrechners mit folgender Spezifikation:

9600 Baud, 1 Startbit, 8 Datenbits, No-Parity, 1 Stopbitf

Steckverbindung

Der PC oder Leitstellenrechner wird Uber die 6-polige DIN-Buchse mit dem
Major verbunden.
Die Buchse ist wie folgt beschaltet: Pin 1 = RXD, Pin 3 = TXD, Pin 5 = GND.

Monitorstatus

An die RS232-Schnittstelle kann man ein Terminal, einen PC mit Terminalprogramm
(z.B. Windows Hyper-Terminal) oder einen Leitstellenrechner anschlieBen,
um beispielsweise am Major eingehende FMS-Telegramme am PC weiter zu
verarbeiten oder abgehende Signalisierungen vom PC aus zu steuern.

Bei reinem Stand-Alone-Betrielb kann diese Monitorfunktion nach dem Einschalten
des Gerats gesperrt sein (Monitorstatus = ‘0°). In diesem Fall muB die Monitorfunktion
zundchst durch Eingabe eines <CR> (= Enter) gestartet werden. AnschlieBend
erscheint das Monitormeni auf dem Bildschirm.

Soll jedoch der Major durch einen PC oder Leitstellenrechner automatisch
gesteuert werden, kann es sinnvoll sein, daB die Monitorfunktion sofort nach
dem Einschalten verfugbar ist (Monitorstatus = “1°, Werkseinstellung). In diesem
Fall wird kein Monitormenl angezeigt - es sei denn, Sie beenden zun&chst die
Monitorfunktion durch Eingabe eines <X> und starten sie dann erneut durch
Eingabe eines <CR>.

Der Monitorstatus wird im EEPROM-Register 11 an 4. Stelle wie folgt programmiert:
Register 11 4. Stelle  Monitorstatus nach dem Einschalten

0 = Monitorfunktion ist ausgeschaltet
1 = Monitorfunktion ist eingeschaltet
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Monitormeni

Nach dem Start der Monitorfunktfion wird das Monitormenu angezeigt, in dem alle
zur Verfugung stehenden Befehle aufgefuhrt und kurz erkldrt sind.:

Online-Monitor Testsystem Major 5

Rxx = Display EEPROM Adr. xx

PxXxX:yyyyy = Set EEPROM Adr. xx to yyyyy
Adr. 99 = Default Values

Txx = Simulate Keyboard Input

SXXXXX = Transmit 5-Tone XXXXX

[99:9:9:9:9:9:9:9:9:9:¢ = Transmit FMS XXXXXXXXXX

Fx = Transmit Tone x

Kx = Set Channel x

UXXXXXXYYVY Set Date & Time

Vx = Set Volume x

Lx = Speaker on = 1, off = 0

Ox = Transmitter on = 1, off = 0

A = Check i1if Slope

X = Exit

#

Mit Hilfe der Monitorfunktion k&nnen verschiedene Befehle ausgefuhrt werden,

z.B.
- <$xXxxXxx> + <CR> = Senden einer Tonfolge (bis zu 11-stellig)

- <&XXXXXXXXXX> + <CR> = Senden des FMS-Telegramms XXXXXXXXXX,
wobei das 10-stellige FMS-Telegramm folgendermaBen aufgebaut ist:

1. Stelle BOS-Kennung
2. Stelle Landes-Kennung
3.+4. Stelle Orts-Kennung

5.bis 8. Stelle Fahrzeug-Kennung

9. Stelle Status/Fernanweisung

10. Stelle Bit 2° = TKI (MSB)
Bit 2% = TKI (LSB)
Bit 2' = Richtung (O=Leitstelle, 1=Fahrzeug)
Bit 2% = SchiuBbit (0 oder 1)

Das Monitorprogramm gibt auch selbsttatig Meldungen aus, z.B.:
- <Tonfolge : xxxxx> = Auswertung einer Tonfolge (bis 10-stelliQ)

- <FMS-Telegramm : XxxxXXXxxxx> = Auswertung eines FMS-Telegramms
(Telegramm-Aufbau siehe oben 1)

- <Squelch = 0> oder <Squelch = 1> = Anderung des Squelchzustands

Funkironic .
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Setup-Mode
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Setupmeni

Durch gleichzeitiges Drucken der Tasten E] und E] (eine Sekunde lang) wird der
Setup-Mode angewdhlt. Im Display erscheint:

EEPROM prog. mit Taste #
weiter mit Taste *

Mit der E]-Tos’re kann nun das Setupment durchgebld&ttert werden und mit der
@-TcsTe kann die im Display angezeigte Funktion angewdhlt werden. Derzeit sind
folgende Funkfionen per Menu wdahlbar:

EEPROM programmieren
Servicemode

Datum éndern

Uhr stellen

EEPROM ausdrucken
Pegeltbne senden
Softwarestand anzeigen

499499

Programmiermode EEPROM

Nachdem Sie im Setupment den Punkt "EEPROM programmieren” angewdahlt
haben, erscheint im Display <Adresse eingeben>, wobei der Cursor an der
Eingabestelle blinkt. Sie mUssen nun die Adresse des Registers, welches neu
codiert werden soll, eingeben. Siehe Abschnitt EEPROM-Adressen. Wird anstelle
einer gultigen Adresse '99° eingegeben, so werden alle Register mit den
Werksvoreinstellwerten programmiert (Factory-Preset).

Die Adressen 00 bis 39 kbnnen durch ein Passwort geschutzt sein. In diesem
Fall werden Sie durch die Meldung <Passwort eingeben> zur Eingabe |hres
5-stelligen Passwortes aufgefordert. Das Passwort wird im EEPROM-Register 39
codiert. Fabrikneue Gerdte sind noch ohne Passwort, sodaB Sie sofort mit dem
Codieren beginnen kdnnen.

Nach Eingabe der Adresse bzw. des Passworts erscheint in der unteren Display-
Zeile die derzeitige Codierung. Die alte Codierung wird nun mit neuen Werten
uberschrieben. Nach Dricken der E]-Tos’re wird das EEPROM programmiert.
Danach erscheint wieder in der oberen Display-Zeile <Adresse eingeben> und der
Cursor blinkt an der Eingabestelle. Sie kdnnen nun eine neue Adresse anwdhlen,
oder durch nochmaliges Drucken der E]—Tos’re den Setup-Mode verlassen.

Tastenbelegung im Programmiermode EEPROM:

Es kbnnen alle Werte von
0..9 und A...F zur BOIEIO;
Codierung benutzt werden. DEO®

@O®

B HCCHCDICEDCE)
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EEPROM-Adressen

Register

00
0T
02
03
04
05
06
07
08

10
11

12
15

16

17

20
25

FLnkironic

Kompetent fiir Elektroniksysteme

Codierung fiir

Auswerter 1

Rufgeber

Quittung

Kennung

Notrufauswerter ("Forstfunk”)
Gruppenrufauswerter Ton 0
Gruppenrufauswerter Ton A
Auswerter 2 (ohne Quittungsabgabe)
SchlUsseltdne fur Kennungsspeicher

Code fur Rufumleitung

1. Stelle  Rufumleitungskanal 10er
2. Stelle  Rufumleitungskanal ler
4, Stelle  Monitorstatus nach dem Einschalten EIN/AUS (1/0)

Nofrufauswerter (ZVEI)

FMS-Kennungen

1.Stelle BOS-Kennung

2.Stelle  Landes-Kennung

3.5telle  Ortskennung 10er

4.Stelle  Ortskennung ler

5. Stelle Vorgewdhlte Stellen bei der Rufeingabe:

0 = keine
1 =BOS
2 =BOS + Land

3 =BOS + Land + Ort 10er
4 =BOS + Land + Ort 10er + Ort Ter

1. Stelle  Auswertung von FMS-Telegrammen
0 =immer
1 = nur bei anstehendem Trager

FMS-Konfiguration
1.Stelle max. Anz. der Telegr.-Wiederholungen (ohne Quittung)
2.Stelle  quittungsunabhdngige Telegr.-Wiederh. EIN/AUS (1/0)
3. Stelle  Aufmerksamkeitston bei FMS-Statustel.  EIN/AUS (1/0)
4, Stelle  Quittung senden bei FMS-Statustel. EIN/AUS (1/0)
5. Stelle  Auswerfung der FMS-Telegramme

0 =keine

1 = Fahrzeug --> Leitstelle

2 = Leitstelle --> Fahrzeug

3=adlle

1. Stelle Alarmkontakt Haltezeit (sec) bei Notrufen

1. Stelle  Automatischer Rufstart JA/NEIN (1/0)
2. Stelle  Ton fur Sammelrufauswerter

3. Stelle  Einton als Quittung JA/NEIN (1/0)

4, Stelle

5. Stelle Gerduschschalter EIN/AUS (1/0)
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Register
30

31

32

33

34

35

36

- 26 -

Codierung fiir

Kennungsspeicher

. Stelle Fifo-Funktion EIN/AUS (1/0)

. Stelle  Aktualisierung EIN/AUS (1/0)

. Stelle

. Stelle

. Stelle  Statusmeldung sofort anzeigen EIN/AUS (1/0)

OB~ OLODN —

Stelle Alarmkontakt Haltezeit (sec) bei 'normalen’ Rufen
Stelle Sperrzeit fur Kennungsspeicher (N*100ms)

. Stelle 6. Ton bei 6-Tonfolge

. Stelle Display-Beleuchtung EIN/AUS (1/0)

.Stelle  Trageranzeige:

0 = durch NF-Squelch

1 = durch Trager-Input auf LOW

2 = durch Tréger-Input auf HIGH

OONWON —

Lautsprecherabschaltung

1. Stelle selektiver Betrielb EIN/AUS (1/0)

2. Stelle  nach man. "Ein" LS-Timer AUS/EIN (1/0)
3. Stelle LS-Timer (sec) 100er

4, Stelle LS-Timer (sec) 10er

5. Stelle LS-Timer (sec) ler

Pilottonfrequenz

1. Stelle

2. Stelle Pilotfton 1000er
3. Stelle Pilotfton 100er
4, Stelle Pilotton 10er

5. Stelle Pilofton ler

Tonfolge-Parameter

3. Stelle Tonldnge 2.-5. Ton (N*10ms) 100er
4, Stelle Tonldnge 2.-5. Ton (N*10ms) 10er
5. Stelle Tonlédnge 2.-5. Ton (N*10ms) Ter

Tonfolge-Parameter

3. Stelle Tonldnge 1. Ton (N*10ms) 100er
4. Stelle Tonldnge 1. Ton (N*10ms) 10er
5. Stelle Tonldnge 1. Ton (N*10ms) Ter

Parameter flr Tonfolge und Sendersteuerung

1. Stelle Tonreihe

2. Stelle

3. Stelle Sendertastvorlaufzeit (N*10ms+100ms) 100er
4, Stelle Sendertastvorlaufzeit (N*10ms+100ms) 10er
5. Stelle Sendertastvorlaufzeit (N*10ms+100ms) ler
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EEPROM-Adressen (Fortsetzung)

Register Codierung fiir

37 Parameter flr Sendersteuerung
3. Stelle Sendezeitbegrenzung (sec) 100er
4. Stelle  Sendezeitbegrenzung (sec) 10er
5. Stelle  Sendezeitbegrenzung (sec) ler

39 Passwort

40 1. Stelle Wecktonlautstérke (‘17 bis ‘8")

Senden von Pegelténen

Nachdem Sie im Setupment den Punkt "Pegeltédne senden” angewdhlt haben,
erscheint im Display die folgende Anzeige:

[Frequenz aendern O..... CJ

Ende mit # Hz

Sie mussen nun eine Taste des Bedienfelds gemdB folgender Tastenbelegung
dricken, um einen der Pegelténe zwischen 200 Hz und 4000 Hz zu senden:

(0] =200 Hz (7] =2400 Hz
(1] =300 Hz (8] =3400Hz
(2] =400 Hz (9] =4000 Hz
(3] =600 Hz [+] =3300Hz
(4] =800 Hz (G=m1) = 1200 Hz
(5] = 1000 Hz (=) = 1800 Hz
(6] = 1600 Hz

Nach der Eingabe blinkt in der unfteren Display-Zeile die gewdhlte Frequenz.
Sie kébnnen nun entweder weitere Pegeltdbne anwdhlen oder die Pegelton-
Sendefunktion durch Dracken der -Tos’re beenden.

FLnkironic
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Abgleichanweisung

Lesen Sie hierzu bitte auch den Abschnitt Senden von Pegelténen.

la)

1b)

2)

-8 -

Abgleich RX-Eingang (vom Funk):

a) Am RX-Eingang den vom Funkger&t (oder der LeitunQ)
vorgegebenen Pegel bei 1000 Hz einspeisen.

b) PegelmeBgerdt am Modulsteckplatz ST4 / Pin 5 anschlieBen
(GND ist Modulsteckplatz ST4 / Pin 1).
Der Sollpegel betrégt - 3 dBm.

c) Den Pegel durch das Poti R44 justieren.
Falls der Sollwert nicht erreichbar sein sollte, muB der Pegel
mit dem Poti P802 auf dem Entzerrmodul (Option) justiert werden.

Abgleich RX-Eingang und -Entzerrung bei angeschlossener Leitung
(nur notwendig, wenn hohe Frequenzen durch die verwendete Leitung
stérker bed&mpft werden und die Option Enfzerrmodul bestlckt ist):

a) Am RX-Eingang den von der Leitung
vorgegebenen Pegel bei 1000 Hz einspeisen.

b) PegelmeBgerdt am Modulsteckplatz ST4 / Pin 5 anschlieBen
(GND ist Modulsteckplatz ST4 / Pin 1).
Der Sollpegel betragt - 3 dBm.

C) Zundchst die Leitungsentzerrung zurlcksetzen:
Dazu das Poti P801 auf dem Enfzerrmodul so lange im Gegenuhrzeigersinn
drehen, bis sich die Pegelanzeige am MeBgerdat nicht mehr verdndert.
Der hierbei angezeigte Wert ist jedoch zun&chst ohne Bedeutung !

d) Den Pegel durch das Poti R44 justieren.
Falls der Sollwert nicht erreichbar sein sollte, muB der Pegel
mit dem Poti P802 auf dem Enfzerrmodul justiert werden.

e) Am RX-Eingang den von der Leitung
vorgegebenen Pegel bei 3400 Hz einspeisen.

f) Der Sollpegel (am Modulsteckplatz ST4 / Pin 5) betré&gt auch
bei dieser Frequenz - 3 dBm.

Q) Den Frequenzgang durch das Poti P801 auf dem Enfzerrmodul justieren.
Die maximal mdgliche Hohenanhebung bei 3400 Hz betrégt ca. 20 dB.

Abgleich TX-Ausgang (zum Funk):

a) Senden Sie den Pegelton 1000 Hz
(siehe Abschnitt Senden von Pegelténen).

b) PegelmeBgerdt und Funkgerdt (bzw. Leitung) am TX-Ausgang anschlieBen.
Der Sollpegel betragt beim 2-Draht-Betrieb: - 10 dBm bzw.
beim Vieldraht-Betrieb: der vom Funkgerdt vorgegebene Pegel.

c) Schalten Sie gegebenenfalls den Sender manuell ein (z.B. Drahtbrdcke).
d) Den Pegel durch das Poti R7 justieren.

e) Nach beendetem Abgleich gegebenenfalls den Sender wieder
manuell ausschalten (siehe Anweisungspunkt c) !).
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Ausschnitt aus der Hauptplatine des Major 5, aus dem die Lage der
Potis R44 und R7 sowie des Modulsteckplatzes ST4 ersichtlich ist.

RS3

RS54
s
20

D Raa
D Ry

-————

©)

(-
N

— — — — ]

Cl12

Cll

S

Sl4

oooooo

Skizze des Entzerrmoduls, aus der die Lage der Potis P801 und P802
sowie des Modulsteckverbinders ST4 ersichtlich ist.

P8O1
)

P802
)

ST4
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Steckerbelegung

Stecker 1 (25-polig D-Sub)

Pin 5

Pin

18

Pin 5

Pin
Pin
Pin

Pin 2

Pin

Pin

Pin
Pin

13

11+24
1+14

NF-Aus- und Eingang , , .
NF-Aus- und Eingang } bei ZweidranhtanschluB (AC-Betrieb)
NF-Ausgang (TX, +)
NF-Ausgang (X, -)

NF-Eingang (RX, +)
NF-Eingang (RX, -)

bei VieldrahtanschluB

PTT/Sendertast-Ausgang-Kontakt 1 } .
PTT/Sendertast-Ausgang-Kontakt 2 (Relais max. 500 mA)
SQL (Trdgereingang)

pos. Versorgung (+12V, extern DC)
GND

Anmerkung !: Ein fertig konfekfioniertes AnschluBkabel passend fur FUG 8b (BOS-
Stecker) ist unter der Bezeichnung AK M5K1 (Best.-Nr.: 715051) lieferbar.

Stecker 5 fur RS232 (6-polig DIN)

-30-

Pin

1

Pin 3
Pin 5

RXD
XD
GND
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Technische Daten

Versorgung

Mit Netzteilplatine FT 648 3.1

Stromaufnahme bei Vollast

Eingangspegel (RX-In)

Werksseitig eingestellt auf
Einstellbereich (mit R44)
Eingangsimpedanz

230V AC +/- 10%
oder
+12V DC -10% +20%
max. 600 mA (aus +12V DC)

-6 dBm
- 28 dBm bis + 3 dBm
600 Ohm

Leitungsentzerrung (bei Option: Enfzerrmodul)

Werksseitig eingestellt auf
Einstellbereich mit P801

Ausgangspegel (TX-Ouf)
Werksseitig eingestellt auf

Einstellbereich (mit R7)
Ausgangsimpedanz

Gewicht

Abmessungen (ohne Mikrofon)

BxTxH

FLnkironic

Kompetent fiir Elektroniksysteme

0dB
0 dB bis + 20 dB

- 10 dBm
- 25 dBm bis - 7 dBm
600 Ohm

1720 g

245 x 220 x 95 mm
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Revisionsvermerk

Durchgefuhrte Anderungen sind in diesem Abschnitt nur stichwortartig aufgeflhrt,
FUr detaillierte Informationen lesen Sie bitte die entsprechenden Kapitel.

Anderungen vom 20.07.01 (Zier) / (Datum der letzten Fassung: 10.04.00):
- Farbfoto auf Titelseite
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